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Detta dokument innehåller specifik information om 
Bridgemate II - uppföljaren till den mycket populära 
Bridgemate Pro. De generella handhavandet är 
detsamma, så du behöver läsa dokumentet Bridgemate 
för att få sammanhanget. 

Om du redan har Bridgemate och funderar på att köpa 
Bridgemate II kan det vara värt att veta att det går att 
köra de två systemen parallellt. Då kan du steg för steg 
uppgradera maskinparken efterhand som de gamla 
maskinerna pensioneras. Läs separat kapitel nedan. 

Några av de många förbättringarna är följande: 

• Större skärm 
• Visar spelarnamn varje rond 
• Bättre översikt av resultat från andra bord 
• Visar vart paren ska gå efter ronden 
• Använd Bridgemate Pro och II samtidigt 

 

Allmänna tips 

När du matar in resultat syns numera all information på 
samma skärmbild. Det är alltså följande som visas: 

• Bricka 
• Kontrakt 
• Utspel 
• Resultat 

Det fiffiga är att du inte alltid behöver trycka på OK. 
Om du har sett gamla Bridgemate vet du att OK-
knappen slits ut rejält, så färre OK-tryckningar är bra. 

Inmatning av resultat går till så här: 

• Bricknummer visas automatiskt. Tryck på OK 
eller ändra till önskat bricknummer. 

• Mata in kontrakt och tryck på N/S eller E/W. 

• Utan att trycka på OK, mata in utspelskortet. Du 
kommer att se att markören på skärmen 
automatiskt byter rad. 

• Utan att trycka på OK, mata in resultatet. Även här 
byter markören automatiskt rad. 

Det går liksom tidigare att använda OK mellan stegen, 
men som du förstår är det onödigt. 

Innehållsförteckning 

Allmänna tips 1 
 
Innehållsförteckning 1 
 
Grundläggande information 2 
 Svensk hemsida 2 
 Koder 2 
 Uppgradera Bridgemate Control 2 
 Uppgradera firmware (Bridgemate) 2 
 Uppgradera firmware (Bridgemate-server) 2 
 
Nya inställningar 3 
 Nollställ BM efter överföring till servern 4 
 Visa rondöversikt (i stället för detalj-resultat)  4 
 Kör Bridgemate Pro parallellt med Bridgemate II 4 
 Fler nya inställningar 4 
 
Visa spelarnamn 5 
 Svenska bokstäver 5 
 Individuell tävling 5 
 
Mata in namn, visa namn, samt namnkälla 6 
 Ytterligare information 6 
 
Spelarnamn i lagtävling (följetong) 7 
 Version 4.3 15 april 2011 7 
 Version 4.3.2 2 juli 2011 7 
 Blänkare 11 14 september 2011 7 
 Version 4.5.1 27 mars 2012 7 
 
Visa resultat 8 
 Visa Aktuell ställning 8 
 
Givsamling 9 
 Exportera givsamling 9 
 Visa giv efter inmatat resultat 9 
 Mata in giv i slutet av ronden 9 
 Importera givsamling 9 
 
Gröna Hissen med flyttinstruktioner 10 
 
Kör Bridgemate Pro parallellt med Bridgemate II 10 
 



Ruter, version 4.5.1  Bridgemate II 

 2 av 10 

Grundläggande information 

Här följer lite matnyttig information om Bridgemate II. 
Du ska naturligtvis läsa den dokumentation som 
medföljer paketet för att lära dig allt om Bridgemate II 
och den nya servern. 

 

Svensk hemsida 

Information på internet finns nu på svenska. Den nya 
hemsidan heter: 

• www.bridgemate.se 

 

Koder 

Någon TL-nyckel används inte längre. I stället används 
speciella koder för att ställa in grupp och bordsnummer 
respektive göra ändringar. 

Det finns tre koder som används i systemet: 

• Ställa in grupp och bordsnummer 
• Ändra kanal extra snabbt 
• Använd TL-menyn 

De första två koderna är 749 respektive 769. Den första 
används med fördel till samtliga inställningar (grupp 
och bordsnummer, kanal, osv) medan den senare 
används för att snabbt få åtkomst till specifikt ändring 
av kanal. 

Den sista koden är till för att nå TL-menyn från 
resultatinmatningen ifall du vill ta bort resultat eller 
mata in domslut. Den koden kan du mata in antingen i 
Bridgemate Control eller i Bridgemate-inställningarna i 
Ruter. Läs mer om detta i kapitlet Nya inställningar 
senare i detta dokument. Grundinställningen är 0000. 

 

Uppgradera Bridgemate Control 

I skrivande stund är den aktuella versionen av 
Bridgemate Control version 2.6.1. Om du har en 
tidigare version måste du uppgradera till den senaste 
versionen för att fullt ut använda alla nya funktioner. 

Senare i detta dokument finns ett kapitel om 
spelarnamn i lagtävling. Detta kan till och med kräva 
en nedgradering till version 2.5.1. 

Uppgradera firmware (Bridgemate) 

Till skillnad från tidigare krävs ingen kabel för att 
uppgradera firmware på Bridgemate. I stället aktiveras 
trådlös överföring av uppgraderingen från din dator 
och därefter trycker du på några knappar på 
Bridgemate II för att starta överföringen till varje 
enskild maskin. 

Först ska du gå till Bridgemate-hemsidan och hämta 
den firmware-fil du vill installera: 

• Gå till www.bridgemate.se 
• Välj Support 
• Välj Bridgemate II - nedladdningar 
• Välj Firmware 

Här kan du hämta den BM2-fil som du vill installera. 
Spara den på din dator. 

Gör så här i Bridgemate Control: 

• Välj Verktyg-Bridgemate 
• Välj Uppdatera Bridgemate II-firmware 
• Klicka på Välj firmware-fil och välj firmware-fil 
• Klicka på Skicka firmware 
• Avsluta med att klicka på Sänd firmware 

Nu sänder servern kontinuerligt ut den nya versionen i 
etern. Nästa steg är att aktivera mottagningen av den 
nya versionen på dina Bridgemate. 

Gör så här i varje Bridgemate: 

• Tryck OK för att starta Bridgemate 
• Tryck på SETUP på första skärmen. Mata in 

koden. 
• Tryck på INFO 
• Tryck på UPPDAT 

Följ instruktionerna på skärmen. Efter ett litet tag är 
Bridgematen uppdaterad. Du kan uppdatera flera 
Bridgemate samtidigt. 

 

Uppgradera firmware (Bridgemate-server) 

På samma ställe där du hittade firmware för 
Bridgemate hittar du också senaste firmware för 
Bridgemate-servern. I skrivande stund är detta version 
1.3.107d. 

http://www.bridgemate.se
http://www.bridgemate.se
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Nya inställningar 

Du hittar följande inställningar via Tävlingsmeny-
Egenskaper-Bridgemate och fliken Bridgemate 
Control. 

 

Nollställ Bridgemate efter överföring till servern 

När du använder Bridgemate II kan det i vissa lägen 
vara intressant att nollställa en eller flera Bridgemate. 

Om du vill göra detta manuellt kan du i Bridgemate 
Control gå till Server-Visa bord och där använda 
knappen Nollställ Bridgemate. 

Om du i stället i Ruter aktiverar detta alternativ sker 
nollställningen automatiskt efter att alla bord har 
skickats till servern. 

 

Visa rondöversikt (i stället för detaljerade resultat) 

I Bridgemate Control finns följande fem flikar: 

• Resultat 
• Rondöversikt 
• Bricköversikt 
• Resultatmatris 
• Spelare 

Den första fliken (Resultat), som normalt är aktiv, 
innehåller alla resultat i klartext. Detta innebär att om 
en spelare går förbi datorn skulle han kunna se resultat 
från brickor han inte har spelat. 

Genom att aktivera detta Ruter-alternativ (Visa 
Rondöversikt...) visas rondöversikten i stället när 
Bridgemate Control startas. Där kan du hela tiden se 
hur många brickor i varje rond som har matats in. 
Liksom i Ruter är borden färgkodade för att indikera 
om ronden är klar eller ej. 

Denna inställning är aktiv från början i Ruter. Om du 
föredrar att faktiskt se de detaljerade resultaten i 
Bridgemate Control måste du avaktivera detta 
alternativ. 

 

Kör Bridgemate Pro parallellt med Bridgemate II 

Senare i denna dokumentation beskrivs hur du kan 
använda gamla Bridgemate Pro tillsammans med nya 
Bridgemate II.  

Fler nya inställningar 

När du öppnar Bridgemate Control ska du öppna 
alternativet Verktyg-Alternativ-Bridgemate. 

Kontrollera att alternativet Låt följande styra 
inställningarna i Bridgemate har Ruter som valt 
alternativ. Det är betydligt enklare att administrera 
inställningarna i Ruter. 

Välj därefter (fortfarande i Bridgemate Control) fliken 
Bridgemate II. Här ser du en uppsjö av inställningar 
som endast berör Bridgemate II. 

Eftersom det är enklare att administrera inställningarna 
från Ruter kan du i stället i Ruter välja Tävlingsmeny-
Bridgemate-Egenskaper. (Om du vill spara 
inställningarna permanent ska du välja Tävlingsmeny-
Alternativ för alla nya tävlingar-Partävling-
Bridgemate.) 

Välj därefter fliken Bridgemate Control 
(inställningar). Om du rullar ned skärmen ett par sidor 
kommer du till inställningarna för Bridgemate II. Om 
du tittar noggrannt kommer du att se samma 
uppsättning inställningar i Ruter som i Bridgemate 
Control. 

Utöver alternativen som beskrivs på nästa sida finns 
ytterligare några som endast är intressanta i teorin på 
klubbnivå. De är framför allt avsedda för stora 
mästerskap och för utländska klubbar, så de 
inställningarna beskrivs inte här. 
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Inställningar i Bridgemate II Möjliga alternativ (* = grundinställning) 

Visa          
 Spelarnamn     Nej Ja, varje rond * Ja, endast i rond 1 
  Namnkälla    #1 .bws BMPlayer.mdb Ruter * 
  Skapa BMPlayerDB-databas   Varje gång * Pausa 1/2/3... gånger  
 Automatiska bricknummer    Nej Ja *  
 Scoretavlor    #2    
 Antal brickor som återstår att spela   Nej Ja *  
 Nästa bordsplacering i slutet av ronden   Nej Ja *  
 Aktuell ställning    #3 Nej * Ja, efter varje rond Ja, i slutet av tävlingen 
  Alla brickor i slutet av tävlingen   Nej Ja, procent * Ja, matchpoäng 
          
Alternativ för tävlingsledaren       
 4-siffrig PIN-kod för åtkomst till TL-menyn #4  #5 →   
 Begär bekräftelse för 'Ej spelad' (via '0')   Nej Ja *  
 Aktivera nollställningsknappen ('NOLLST')  Nej Ja *  
 Tillåt spelarna att se rondens resultat   Nej Ja *  
  Visa resultaten automatiskt   Nej * Ja  
  Tillåt spelarna att ändra resultat   Nej * Ja  
          
Givsamling       
 Mata in giv i slutet av rondern  Nej * Ja  
 Visa giv efter inmatat resultat   Nej * Ja  
 

 

#1 Alternativen till Ruter kan te sig lite kryptiska. Om 
du är intresserad får du läsa mer om detta i den 
separata Bridgemate-dokumentationen. Det går ut 
på att Bridgemate Control kan använda externa 
datakällor för att leta reda på spelarnamnen. Ruter 
stöder endast Ruter-alternativet. 

#2 Här finns ett antal alternativ på hur scoretavlor 
eller frekvenstabeller visas. De har alla att göra 
med om en eller två kolumner visas, samt hur 
många resultat som får plats på skärmen. Notera 
att scoretavlor endast visas när den normala 
Bridgemate-inställningen Visa resultat från andra 
bord är aktiverad. 

#3 Värt att notera är att det alltså är Bridgemate-
servern som beräknar aktuell ställning och att 
denna alltså inte behöver vara densamma som i 
Ruter. För att få den verkliga aktuella ställningen 
måste du titta i Ruter. 

#4 Liksom för de normala Bridgemate-inställningarna 
används symbolen → för att indikera att denna 
inställning styrs av Bridgemate Control. 
Grundinställningen är 0000 för att ändra resultat i 
Bridgemate. Du rekommenderas att byta denna 
kod antingen i Bridgemate Control eller i Ruter. 

#5 Du kan låta Ruter skapa en slumpmässig PIN-kod 
för att låta tävlingsledaren göra ändringar. Om du 
matar in PIN-kod=10000 kommer en ny PIN-kod 
hädanefter att genereras varje gång du skapar en 
ny Bridgemate-databas. PIN-koden visas på 
skärmen när den skapas. 
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Visa spelarnamn 

När detta alternativ är aktiverat visas spelarnamnen på 
skärmen i början av varje rond (eller endast i första 
ronden; detta är en inställning). Det fungerar så här: 

• Om du har en färdig startlista sparas den 
automatiskt i Bridgemate-databasen när den 
skapas. Därefter visas namnen i varje rond. 

• Om du låter spelarna mata in sina 
medlemsnummer kommer de inte att se sina namn 
i första ronden (se dock nästa sida; beror på om 
namnuppslagningsfunktionen används eller ej), 
men sannolikt från och med den andra beroende på 
när du importerar namnen. När du väljer 
Tävlingsmeny-Bridgemate-Importera namn 
importeras medlemsnumren, numren konverteras 
till namn, och namnen exporteras omgående 
tillbaka till databasen. 

Du kan när som helst exportera namnen manuellt till 
Bridgemate-databasen via menyalternativet 
Tävlingsmeny-Bridgemate-Exportera namn till 
Bridgemate II. Detta måste du alltså göra om du har 
gjort manuella uppdateringar och vill att de ska visas i 
Bridgemate. 

 

Svenska bokstäver 

Observera att i skrivande stund (december 2010 samt 
uppdaterat mars 2012) kan inte namn med svenska 
bokstäver (åäö) visas utan de ersätts med engelska 
motsvarigheter (aao). Detsamma gäller för bokstäver 
med accent (éòï) som även de ersätts med engelska 
motsvarigheter (eoi). 

Ovanstående gäller när Ruter har exporterat namnen 
till Bridgemate-databasen. Om du använder någon av 
möjligheterna för Bridgemate att själv leta efter namn i 
spelardatabasen kommer inga bokstäver alls att visas i 
ovanstående fall. Detta gäller fram till att Ruter 
importerar medlemsnumren och exporterar namnen 
tillbaka till Bridgemate. Då visas återigen namn med 
ersatta bokstäver som i föregående fall. 

Det finns för närvarande inga konkreta planer på när 
detta kommer att rättas till. Problemet ligger helt och 
hållet på Bridgemate-sidan. 

 

Individuell tävling 

Officiellt stöds inte individuella tävlingar av 
Bridgemate. Däremot, genom mindre anpassningar, 
kan du använda Bridgemate för individuella tävlingar. 
Detta beskrivs i detalj i dokumentet Individuell tävling. 

Om du beräknar en individuell tävling kommer 
spelarnamn endast att visas i första ronden även om du 
väljer att visa dem varje rond. Detta är något där Ruter 
bestämmer över Bridgemate eftersom Bridgemate inte 
kan visa namn korrekt i individuella tävlingar. 

Bridgemate II har också stöd för att visa aktuell 
ställning samt flyttinstruktioner till nästa rond. Det 
stöds inte heller för individuella tävlingar, och 
avaktiveras därför helt automatiskt. 
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Mata in namn, visa namn, samt namnkälla 

• Välj Tävlingsmeny-Bridgemate-Egenskaper 
• Välj fliken Bridgemate Control (inställningar) 

Visa 
--- Spelarnamn 
------ Namnkälla 

Du har nästan sedan begynnelsen kunnat mata in 
medlemsnummer i Bridgemate och Bridgemate II. 
Sedan har Ruter importerat numren, letat efter dem i 
medlemsregistret, och till sist, för Bridgemate II, 
exporterat namnen tillbaka till Bridgemate-databasen 
så att spelarna kan se de korrekta namnen före varje 
rond. 

Numera finns möjligheten att Bridgemate II letar upp 
namnen och omgående visar dem för spelarna för 
verifiering. Om något blev fel kan spelarna nu trycka 
på CANCEL och mata in numren på nytt. 

För att namnsökningen ska fungera krävs att du 
aktiverar en så kallad namnkälla. Det finns två typer: 

• Bridgemate-databas 
• BMPlayerDB-databas 

Egentligen är alternativen helt ointressanta för den 
normala användaren. Utan att gå in i för mycket 
detaljer rekommenderas du att använda det andra 
alternativet (BMPlayerDB-databas). Du kan läsa mer 
om detta i Bridgemate-dokumentationen. 

När du skapar Bridgemate-databasen kommer Ruter, 
beroende på val av namnkälla, exportera hela 
medlemsregistret till rätt plats så att Bridgemate 
Control kan ta vid och möjliggöra sökningarna i 
respektive medlemsregister. Visserligen är det 30-
40000 spelare i det svenska registret, men på en 
normalsnabb dator tar denna export inte mer än 4-5 
sekunder. 

Här är för övrigt ett varningens ord på sin plats: 

Om du använder BMPlayerDB så finns det i den nya 
versionen av Bridgemate Control ett alternativ där du 
kan välja var vissa filer sparas. BMPlayerDB-
databasen är en sådan fil som du har möjlighet att 
flytta.  

Varningen är att detta inte fungerar med Ruter. Ruter 
förutsätter att BMPlayerDB-databasen är placerad på 
precis samma ställe som BMPro.exe, och 
inställningsmöjligheter saknas i detta fall. 

Ytterligare information 

Viss information gör sig bäst i kronologisk ordning. 
Föregående kapitel är helt korrekt, men den följande 
information ger extra information. 

Du kan låta Bridgemate leta efter namn och omgående 
visa dem för spelarna. Det går till så här: 

• Ruter skapar Bridgemate-databasen 
• Ruter skapar en separat Bridgemate-spelardatabas 
• Spelarna matar in MID i Bridgemate 
• Bridgemate-servern och Bridgemate Control söker 

efter MID och skickar tillbaka spelarnamnet 
• Bridgemate visar spelarnamnet 

Spelardatabasen Ruter skapar skapas normalt sett varje 
gång Bridgemate databasen skapas. Med upp till 40000 
medlemmar är detta inget problem då fördröjningen är 
marginell. 

Däremot, om du har 150000 medlemmar är 
fördröjningen ungefär 15 sekunder vilket kan bli tjatigt 
om det händer varje gång en Bridgemate-databas 
skapas. Om du har en långsam dator kan fördröjningen 
naturligtvis märkas även med färre medlemmar i 
databasen. 

Det finns en inställning via Tävlingsmeny-
Egenskaper...-Bridgemate och fliken Bridgemate 
Control (inställningar) som löser detta problem: 

Skapa BMPlayerDB-databas 

Alternativet är att skapa denna databas varje gång eller 
pausa upp till 10 gånger mellan gångerna den skapas. 

Av uppenbara skäl är detta alternativ endast tillgängligt 
om du väljer alternativet BMPlayerDB i Visa-
Spelarnamn-Namnkälla. Om du skapar spelardatabasen 
i Bridgemate-databasen måste du göra det varje gång. 

Om du använder funktionaliteten i Bridgemate II att 
leta efter namn i en spelardatabas kommer denna 
databas endast att skapas om du samtidigt startar 
Bridgemate Control Software. 
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Spelarnamn i lagtävling (följetong) 

Det har varit många turer kring spelarnamn i 
lagtävling. Enda sättet att beskriva dem är att ta det i 
kronologisk ordning. 

Kom ihåg att senare information upphäver tidigare, så 
läs hela vägen till slutet. 

 

Version 4.3 - 15 april 2011 

I ändringarna för version 4.3 i april detta år skrev jag 
stolt följande text: 

Om du spelar lagtävling visas alltid spelarnamn, 
oavsett inställningen i lagfönstret. Det som visas är 
antingen spelarnamn (om inmatning av laguppställning 
har gjorts i förväg) eller lagnummer och lagnamn (om 
det inte finns några spelarnamn). 

 

Version 4.3.2 - 2 juli 2011 

Detta kvarstår fortfarande om inga medlemsnummer 
ska matas in. Däremot, i kombination med inmatning 
av medlemsnummer, visas ingenting eftersom någon 
namnsökning aldrig sker i lagtävling. 

Det visade sig att det som Ruter gjorde (inmatning av 
medlemsnummer men visning av något helt annat) var 
en odokumenterad feature som inte längre fungerar i 
Bridgemate. 

Hårda förhandlingar pågår om att få tillbaka den 
funktionaliteten. Däremot kan jag inte säga något om 
när (eller om) den kommer tillbaka. 

Om du absolut vill ha den funktionaliteten kan du 
installera version 2.5.1 av Bridgemate Control och 
nedgradera servern och Bridgemate II, men 
förhoppningen är att en lösning kommer inom några 
månader. 

 

Blänkare 11 - 14 september 2011 

Följetongen fortsätter angående Bridgemate II och 
lagnamn i stället för spelarnamn (se Version 10 till 
vänster). 

Den permanenta lösningen kommer att bli som följer: 

Bridgemate II kommer inte att kunna visa lagnamn i 
stället för spelarnamn. Det är något som inte stöds av 

Bridgemate längre, och det faktum att det faktiskt 
fungerade ett tag var på grund av att Ruter använde 
icke dokumenterade möjligheter som fungerade ett tag. 

Ny funktionalitet kommer att utvecklas i Bridgemate II 
som kommer att lösa detta (och många andra) problem. 
Detta sker antagligen i februari 2012 [detta har ännu ej 
skett i mars 2012]. Då kommer en ny version av Ruter 

Den tillfälliga lösningen är denna: 

Om du nedgraderar Bridgemate-utrustningen kan 
återigen beräkna lagtävling i Ruter och visa lagnamn i 
Bridgemate II. Om du väljer denna lösning ska du 
använda följande versionsnummer som kan hämtas 
från www.bridgemate.com: 

Bridgemate Control Software: 2.5.1 
Bridgemate II USB Server firmware: 1.3.101d 
Bridgemate II firmware: 1.5.5 

 

Version 4.5.1 - 27 mars 2011 

I denna version fungerar namnsökning i 
spelardatabasen om det alternativet har aktiverats i 
lagfönstret. 

http://www.bridgemate.com
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Visa resultat 

Det finns en uppsjö inställningar som styr om resultat 
ska visas eller ej. Du hittar samtliga via Tävlingsmeny-
Egenskaper-Bridgemate och fliken Bridgemate 
Control (inställningar). 

Nedan följer en översikt. I samtliga fall hänvisar jag till 
Bridgemate-dokumentationen för mer utförlig 
information om hur de faktiskt fungerar. 

Det finns ett antal inställningar som gäller både 
Bridgemate Pro och Bridgemate II. Det är alltså 
följande: 

Visa resultat efter verifiering av Öst-Väst 
--- Visa resultat från andra bord 
------ Visa resultat från detta bord 
------ Upprepa resultat 
------ Högst antal resultat som visas 
--- Visa procent för eget resultat 

Övriga inställningar gäller endast för Bridgemate II. 
Det här är de första: 

Alternativ för tävlingsledaren 
--- Tillåt spelarna att se rondens resultat 
------ Visa resultaten automatiskt 

I det förra fallet visas en knapp i slutet av ronden där 
spelarna kan gå tillbaka och se alla rondens resultat. I 
det senare fallet sker detta automatiskt. Det finns 
dessutom en inställning (Tillåt spelarna att ändra 
resultat) som möjliggör att spelarna kan ändra resultat 
själva, men den rekommenderas naturligtvis inte. 

Sedan har du ett par alternativ för att visa aktuell 
ställning som beskrivs mer i detalj nedan: 

Visa 
--- Aktuell ställning 
------ Alla brickor i slutet av tävlingen 

Visa aktuell ställning 

Om du aktiverar inställningarna för aktuell ställning 
kan du se parens aktuella ställning efter varje rond eller 
enbart efter sista ronden. 

Det är värt att poängtera att det är Bridgemate och inte 
Ruter som beräknar aktuell ställning, så eventuella 
avvikelser, felaktiga poäng vid domslut, brist på 
straffpoäng, och så vidare, beror på det. Det verkliga 
utskrivna slutresultatet kommer alltid att komma från 
Ruter. 

Det går också att aktivera alternativet att visa alla 
brickor i slutet av tävlingen. Detta görs med antingen 
procent eller matchpoäng. 

Inställningarna hittar du på följande ställe: 

• Välj Tävlingsmeny-Bridgemate-Egenskaper 
• Välj fliken Bridgemate Control (inställningar) 
• Välj Visa-Aktuell ställning eller Visa-Aktuell 

ställning-Alla brickor i slutet av tävlingen 
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Givsamling 

Bridgemate II erbjuder ett antal alternativ som har med 
givsamlingar att göra: 

• Efter inmatat resultat kan spelarna se den spelade 
given. 

• Tävlingsledaren kan titta på en giv via TL-meny i 
Bridgemate. 

• Spelarna kan mata in spelade givar i slutet av 
första ronden ifall de blandas av spelarna. 

• Givsamlingar kan importeras från och exporteras 
till Bridgemate. 

 

Exportera givsamling 

Det går att exportera givsamling till Bridgemate II. Det 
finns två användningsområden för detta: 

• Tävlingsledaren kan via TL-meny och alternativ 7 
titta på hur en giv ser ut. Det gör att du som 
tävlingsledare inte längre behöver någon utskrift 
av givsamlingen. Du har ännu mer nytta av denna 
funktion om du enligt nedan också låter spelarna 
mata in alla givarna i slutet av första ronden. 

• Via en inställning (se nedan) kan du möjliggöra 
för spelarna att se given efter att resultatet har 
matats in. 

Det finns två sätt att exportera givsamlingen till 
Bridgemate: 

• Automatiskt 
• Importera givsamlingen i Ruter 
• Skapa Bridgemate-databasen 
• Nu sker exporten av givsamlingen helt 

automatiskt 

• Manuellt 
• Skapa Bridgemate-databasen 
• Importera givsamlingen i Ruter 
• Välj Tävlingsmeny-Bridgemate-Exportera 

givsamling 
• Gå till Bridgemate Control 
• Välj Tävling-Skicka givsamling 

Naturligtvis rekommenderas det första alternativet. 

Visa giv efter inmatat resultat 

Om du vill visa given efter inmatat resultat gör du så 
här: 

• Välj Tävlingsmeny-Bridgemate-Egenskaper 
• Välj fliken Bridgemate Control (inställningar) 
• Välj Givsamling-Visa giv efter inmatat resultat 

Detta är inte beroende av om spelarna har matat in 
given eller om du har exporterat givsamlingen 
automatiskt eller manuellt. 

 

Mata in giv i slutet av ronden 

Du kan låta spelarna mata in given i slutet av ronden. I 
en vanlig kvällstävling där alla brickorna är i 
cirkulation varje rond behöver varje par alltså bara 
mata in första rondens brickor. 

För att inmatning av givsamling ska fungera måste du 
aktivera en Bridgemate-inställning som du hittar här: 

• Välj Tävlingsmeny-Bridgemate-Egenskaper 
• Välj fliken Bridgemate Control (inställningar) 
• Välj Givsamling-Mata in giv i slutet av ronden 

 

Importera givsamling 

När alla givarna är inmatade kan du i Ruter importera 
givsamlingarna från Bridgemate via menyalternativet 
Tävlingsmeny-Bridgemate-Importera givsamling. 
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Gröna Hissen med flyttinstruktioner 

Om du spelar Gröna Hissen i partävling är det extra 
intressant att visa nästa bordsplacering i slutet av 
ronden (se Nya inställningar ovan). Då kan spelarna 
automatiskt gå till det bord där de ska spela utan att 
behöva leta reda på nästa bordsplacering på den 
upphängda utskriften. 

Nästa bordsplacering i Bridgemate fungerar nästan lika 
bra om du räknar en 95%-hiss (se separat 
dokumentation för Gröna Hissen): 

Antag att du genererar nästa rond fem minuter före 
rondens slut. Då kommer de par som inte är klara att se 
flyttinstruktionerna i slutet av ronden vilket ger 
minimal fördröjning. Övriga par har tid att gå och titta 
på instruktionerna för nästa rond. 

 

Kör Bridgemate Pro parallellt med 
Bridgemate II 

Om du i Ruter väljer Tävlingsmeny-Bridgemate-
Egenskaper och därefter fliken Bridgemate Control 
finns nu följande alternativ: 

• Kör Bridgemate Pro parallellt med Bridgemate II 

Vad som händer om du kryssar för det alternativet är 
följande: 

• Starta din tävling som vanligt. Skapa databasen. 

• Först startas Bridgemate Control. Kontakt tas med 
servern för Bridgemate II. Alla bord skickas till 
servern. 

• Därefter startas ytterligare en Bridgemate Control. 
Denna gång tas kontakt med servern för 
Bridgemate Pro. Återigen skickas alla bord till 
servern. 

Nu kan du blanda och ge bland maskiner och kanaler. 

Några Bridgemate kan kontrolleras av den ena servern 
och några av den andra. Det krävs inte några 
inställningar där du anger vilka som är vilka, och du 
behöver inte bry dig om till exempel att båda systemen 
har samma kanal. 

Oavsett vilket, hamnar alla resultaten i samma databas 
och Ruter kan importera dem utan problem. 


