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Detta dokument innehaller specifik information om Innehallsforteckning
Bridgemate II - uppfoljaren till den mycket populdra
Bridgemate Pro. De generella handhavandet ar Allméinna tips 1
detsamma, sa du behover lasa dokumentet Bridgemate
for att fa sammanhanget. Innehallsforteckning 1
Om du redan har Bridgemate och funderar pa att kdpa Grundliggande information )
Bridgemate II kan det vara virt att veta att det gar att Svensk hemsida 7
kora de tva systemen parallellt. Da kan du steg for steg Koder 2
uppgradera maskinparken efterhand som de gamla Uppgradera Bridgemate Control 2
maskinerna pensioneras. Las separat kapitel nedan. Uppgradera firmware (Bridgemate) 2
i . Uppgradera firmware (Bridgemate-server) 2
Négra av de manga forbéttringarna ér foljande:
Nya instdllningar 3
e  Storre skirm Nollstéll BM efter 6verforing till servern 4
e  Visar spelarnamn varje rond Visa ronddversikt (i stillet for detalj-resultat) 4
e Bittre dversikt av resultat fran andra bord Kor Bridgemate Pro parallellt med Bridgemate 114
e  Visar vart paren ska gé efter ronden Fler nya instéllningar 4
e Anvénd Bridgemate Pro och II samtidigt
Visa spelarnamn 5
Svenska bokstdver 5
Individuell tavling 5
Allménna tips . . «
Mata in namn, visa namn, samt namnkélla 6
Nér du matar in resultat syns numera all information pa Ytterligare information 6
samma skdrmbild. Det &r alltsa f6ljande som visas: Spelarnamn i lagtivling (fljctong) 7
. Version 4.3 15 april 2011 7
* Bricka Version 4.3.2 2 juli 2011 7
* Kontrakt Blénkare 11 14 september 2011 7
e Utspel Version4.5.1 27 mars 2012 7
e Resultat
Visa resultat 8
Det fiffiga &r att du inte alltid behdver trycka pa OK. Visa Aktuell stillning 8
Om du har sett gamla Bridgemate vet du att OK-
knappen slits ut rejilt, sa farre OK-tryckningar &r bra. Givsamling 9
Exportera givsamling 9
Inmatning av resultat gér till sa hér: Visa giv efter inmatat resultat 9
Mata in giv i slutet av ronden 9
e Bricknummer visas automatiskt. Tryck pa OK Importera givsamling 9
eller dndra till 6nskat bricknummer.
Grona Hissen med flyttinstruktioner 10
e  Mata in kontrakt och tryck pa N/S eller E/W.
Kor Bridgemate Pro parallellt med Bridgemate I 10

e Utan att trycka pa OK, mata in utspelskortet. Du
kommer att se att markdren pa skdrmen
automatiskt byter rad.

e  Utan att trycka pa OK, mata in resultatet. Aven hér
byter markdren automatiskt rad.

Det gér liksom tidigare att anvinda OK mellan stegen,
men som du forstar dr det onddigt.
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Grundliggande information

Har foljer lite matnyttig information om Bridgemate II.
Du ska naturligtvis ldsa den dokumentation som
medfoljer paketet for att 1ara dig allt om Bridgemate 11
och den nya servern.

Svensk hemsida

Information pé internet finns nu pa svenska. Den nya
hemsidan heter:

e www.bridgemate.se

Koder

Nagon TL-nyckel anvénds inte langre. I stdllet anvénds
speciella koder for att stdlla in grupp och bordsnummer
respektive gora dndringar.

Det finns tre koder som anvéinds i systemet:

e  Stilla in grupp och bordsnummer
Andra kanal extra snabbt

Anvind TL-menyn

De forsta tva koderna ar 749 respektive 769. Den forsta
anvinds med fordel till samtliga instéllningar (grupp
och bordsnummer, kanal, osv) medan den senare
anvénds for att snabbt fa atkomst till specifikt &ndring
av kanal.

Den sista koden ér till for att nd TL-menyn frén
resultatinmatningen ifall du vill ta bort resultat eller
mata in domslut. Den koden kan du mata in antingen i
Bridgemate Control eller i Bridgemate-instédllningarna i
Ruter. Las mer om detta i kapitlet Nya instdllningar
senare i detta dokument. Grundinstillningen &r 0000.

Uppgradera Bridgemate Control

I skrivande stund ar den aktuella versionen av
Bridgemate Control version 2.6.1. Om du har en
tidigare version maste du uppgradera till den senaste
versionen for att fullt ut anvédnda alla nya funktioner.

Senare i detta dokument finns ett kapitel om
spelarnamn i lagtavling. Detta kan till och med krava
en nedgradering till version 2.5.1.

Uppgradera firmware (Bridgemate)

Till skillnad fran tidigare kravs ingen kabel for att
uppgradera firmware pa Bridgemate. I stillet aktiveras
tradlos overforing av uppgraderingen fran din dator
och dérefter trycker du pa nagra knappar pa
Bridgemate II for att starta 6verforingen till varje
enskild maskin.

Forst ska du ga till Bridgemate-hemsidan och himta
den firmware-fil du vill installera:

Ga till www.bridgemate.se

Vilj Support

Vilj Bridgemate II - nedladdningar
Vilj Firmware

Har kan du hdmta den BM2-fil som du vill installera.
Spara den pa din dator.

Gor sé hér i Bridgemate Control:

Vilj Verktyg-Bridgemate

Vilj Uppdatera Bridgemate Il-firmware

Klicka pé Vilj firmware-fil och vilj firmware-fil
Klicka pé Skicka firmware

Avsluta med att klicka pa Sdnd firmware

Nu sénder servern kontinuerligt ut den nya versionen i
etern. Nista steg dr att aktivera mottagningen av den
nya versionen pa dina Bridgemate.

Gor sé hér i varje Bridgemate:

Tryck OK for att starta Bridgemate

Tryck pa SETUP pa forsta skdrmen. Mata in
koden.

Tryck pa INFO

Tryck pd UPPDAT

F6]j instruktionerna pé skdarmen. Efter ett litet tag ar
Bridgematen uppdaterad. Du kan uppdatera flera
Bridgemate samtidigt.

Uppgradera firmware (Bridgemate-server)

P4 samma stélle dér du hittade firmware for
Bridgemate hittar du ocksa senaste firmware for
Bridgemate-servern. I skrivande stund &r detta version
1.3.107d.
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Nya instéillningar

Du hittar f6ljande instéllningar via Td@vilingsmeny-
Egenskaper-Bridgemate och fliken Bridgemate
Control.

Nollstill Bridgemate efter 6verforing till servern

Niér du anvinder Bridgemate II kan det i vissa ldgen
vara intressant att nollstilla en eller flera Bridgemate.

Om du vill gora detta manuellt kan du i Bridgemate
Control gé till Server-Visa bord och dér anvéinda
knappen Nollstdill Bridgemate.

Om du i stillet 1 Ruter aktiverar detta alternativ sker
nollstéllningen automatiskt efter att alla bord har
skickats till servern.

Visa rondoversikt (i stéllet for detaljerade resultat)
I Bridgemate Control finns f6ljande fem flikar:

Resultat
Rondoversikt
Brickoversikt
Resultatmatris
Spelare

Den forsta fliken (Resultat), som normalt ar aktiv,
innehaller alla resultat i klartext. Detta innebér att om
en spelare gar forbi datorn skulle han kunna se resultat
fran brickor han inte har spelat.

Genom att aktivera detta Ruter-alternativ (Visa
Rondéversikt...) visas rondoversikten i stéllet nér
Bridgemate Control startas. Dar kan du hela tiden se
hur ménga brickor i varje rond som har matats in.
Liksom i Ruter ar borden fargkodade for att indikera
om ronden &r klar eller ej.

Denna instillning dr aktiv fran bérjan i Ruter. Om du
foredrar att faktiskt se de detaljerade resultaten i
Bridgemate Control maste du avaktivera detta
alternativ.

Kor Bridgemate Pro parallellt med Bridgemate I1

Senare i denna dokumentation beskrivs hur du kan
anvianda gamla Bridgemate Pro tillsammans med nya
Bridgemate II.

Fler nya instillningar

Nér du 6ppnar Bridgemate Control ska du 6ppna
alternativet Verktyg-Alternativ-Bridgemate.

Kontrollera att alternativet Ldt féljande styra
instillningarna i Bridgemate har Ruter som valt
alternativ. Det dr betydligt enklare att administrera
instéllningarna i Ruter.

Vilj dérefter (fortfarande i Bridgemate Control) fliken
Bridgemate I1. Hér ser du en uppsjo av instillningar
som endast beror Bridgemate II.

Eftersom det dr enklare att administrera instillningarna
fran Ruter kan du i stillet i Ruter vélja Taviingsmeny-
Bridgemate-Egenskaper. (Om du vill spara
instéllningarna permanent ska du vilja Tédviingsmeny-
Alternativ for alla nya tdvlingar-Partivling-
Bridgemate.)

Vilj dérefter fliken Bridgemate Control
(instdllningar). Om du rullar ned skdrmen ett par sidor
kommer du till instéllningarna for Bridgemate II. Om
du tittar noggrannt kommer du att se samma
uppsattning instéllningar i Ruter som i Bridgemate
Control.

Utover alternativen som beskrivs pa nésta sida finns
ytterligare ndgra som endast ar intressanta i teorin pa
klubbniva. De &r framfor allt avsedda for stora
miésterskap och for utlindska klubbar, sa de
instéllningarna beskrivs inte hér.
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Instéllningar i Bridgemate I1 Mojliga alternativ (* = grundinstillnin.

Visa

Spelarnamn

Namnkélla

Skapa BMPlayerDB-databas
Automatiska bricknummer
Scoretavlor
Antal brickor som aterstar att spela
Naésta bordsplacering i slutet av ronden
Aktuell stéllning

Alla brickor i slutet av tdvlingen

Alternativ for tavlingsledaren

4-siffrig PIN-kod for atkomst till TL-menyn
Begir bekriftelse for 'Ej spelad' (via '0")
Aktivera nollstillningsknappen (NOLLST")
Tillat spelarna att se rondens resultat

Visa resultaten automatiskt

Tillat spelarna att dndra resultat

Givsamling

Mata in giv i slutet av rondern
Visa giv efter inmatat resultat

#1

#2

#3

#4 #5

Nej Ja, varje rond * Ja, endast i rond 1
.bws BMPlayer.mdb Ruter *

Varje gang * Pausa 1/2/3... ganger

Nej Ja*

Nej Ja*

Nej Ja*

Nej * Ja, efter varje rond Ja, i slutet av tdvlingen
Nej Ja, procent * Ja, matchpoing
N

Nej Ja*

Nej Ja*

Nej Ja*

Nej * Ja

Nej * Ja

Nej * Ja

Nej * Ja

#1

#2

#3

#4

Alternativen till Ruter kan te sig lite kryptiska. Om
du 4r intresserad far du ldsa mer om detta i den
separata Bridgemate-dokumentationen. Det gar ut
pa att Bridgemate Control kan anvénda externa
datakallor for att leta reda pa spelarnamnen. Ruter
stoder endast Ruter-alternativet.

Har finns ett antal alternativ pa hur scoretavlor
eller frekvenstabeller visas. De har alla att géra
med om en eller tva kolumner visas, samt hur
ménga resultat som far plats pa skdrmen. Notera
att scoretavlor endast visas nir den normala
Bridgemate-instéllningen Visa resultat fran andra
bord dr aktiverad.

Virt att notera ar att det alltsa dr Bridgemate-
servern som berédknar aktuell stillning och att
denna alltsa inte behdver vara densamma som i
Ruter. For att fa den verkliga aktuella stéllningen
maste du titta i Ruter.

Liksom for de normala Bridgemate-instillningarna
anvands symbolen — for att indikera att denna
instéllning styrs av Bridgemate Control.
Grundinstéllningen ar 0000 for att &ndra resultat i
Bridgemate. Du rekommenderas att byta denna
kod antingen i Bridgemate Control eller i Ruter.

#5 Du kan lata Ruter skapa en slumpmassig PIN-kod
for att lata tdvlingsledaren gora dndringar. Om du
matar in PIN-kod=10000 kommer en ny PIN-kod
hédanefter att genereras varje gang du skapar en
ny Bridgemate-databas. PIN-koden visas pé
skidrmen nir den skapas.

4av10



Ruter, version 4.5.1

Bridgemate 11

Visa spelarnamn

Niér detta alternativ dr aktiverat visas spelarnamnen pa
skdrmen i borjan av varje rond (eller endast i forsta
ronden; detta dr en instéllning). Det fungerar sé hér:

Om du har en fardig startlista sparas den
automatiskt i Bridgemate-databasen nér den
skapas. Direfter visas namnen i varje rond.

Om du later spelarna mata in sina
medlemsnummer kommer de inte att se sina namn
i forsta ronden (se dock nésta sida; beror pa om
namnuppslagningsfunktionen anvinds eller ¢j),
men sannolikt frdn och med den andra beroende pa
nér du importerar namnen. Nér du viljer
Tavlingsmeny-Bridgemate-Importera namn
importeras medlemsnumren, numren konverteras
till namn, och namnen exporteras omgéaende
tillbaka till databasen.

Du kan nédr som helst exportera namnen manuellt till
Bridgemate-databasen via menyalternativet
Téavilingsmeny-Bridgemate-Exportera namn till
Bridgemate II. Detta méste du alltsa gora om du har
gjort manuella uppdateringar och vill att de ska visas i
Bridgemate.

Svenska bokstiver

Observera att i skrivande stund (december 2010 samt
uppdaterat mars 2012) kan inte namn med svenska
bokstdver (440) visas utan de ersitts med engelska
motsvarigheter (aao). Detsamma géller for bokstaver
med accent (é01) som dven de ersdtts med engelska
motsvarigheter (eoi).

Ovanstaende giller nir Ruter har exporterat namnen
till Bridgemate-databasen. Om du anvénder nagon av
mdjligheterna for Bridgemate att sjilv leta efter namn i
spelardatabasen kommer inga bokstéver alls att visas i
ovanstdende fall. Detta giller fram till att Ruter
importerar medlemsnumren och exporterar namnen
tillbaka till Bridgemate. D4 visas aterigen namn med
ersatta bokstdver som i foregdende fall.

Det finns for nérvarande inga konkreta planer pa nir
detta kommer att réttas till. Problemet ligger helt och
hallet pa Bridgemate-sidan.

Individuell tivling

Officiellt stods inte individuella tévlingar av
Bridgemate. Daremot, genom mindre anpassningar,
kan du anvinda Bridgemate for individuella tivlingar.
Detta beskrivs i detalj i dokumentet Individuell tivling.

Om du beréknar en individuell tdvling kommer
spelarnamn endast att visas i forsta ronden dven om du
véljer att visa dem varje rond. Detta dr ndgot dér Ruter
bestdmmer dver Bridgemate eftersom Bridgemate inte
kan visa namn korrekt i individuella tivlingar.

Bridgemate II har ocksa stdd for att visa aktuell
stillning samt flyttinstruktioner till nista rond. Det
stods inte heller for individuella tdvlingar, och
avaktiveras darfor helt automatiskt.
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Mata in namn, visa namn, samt namnkalla

o Vilj Tavlingsmeny-Bridgemate-Egenskaper
o Vilj fliken Bridgemate Control (instdllningar)

Visa

--- Spelarnamn
------ Namnkdlla

Du har néstan sedan begynnelsen kunnat mata in
medlemsnummer i Bridgemate och Bridgemate II.
Sedan har Ruter importerat numren, letat efter dem i
medlemsregistret, och till sist, for Bridgemate II,
exporterat namnen tillbaka till Bridgemate-databasen
sa att spelarna kan se de korrekta namnen fore varje
rond.

Numera finns mojligheten att Bridgemate II letar upp
namnen och omgéende visar dem for spelarna for
verifiering. Om nagot blev fel kan spelarna nu trycka
pd CANCEL och mata in numren pa nytt.

For att namnsokningen ska fungera kravs att du
aktiverar en s kallad namnkilla. Det finns tva typer:

e Bridgemate-databas
e BMPlayerDB-databas

Egentligen ér alternativen helt ointressanta for den
normala anvindaren. Utan att ga in i for mycket
detaljer rekommenderas du att anvinda det andra
alternativet (BMPlayerDB-databas). Du kan ldsa mer
om detta i Bridgemate-dokumentationen.

Niér du skapar Bridgemate-databasen kommer Ruter,
beroende pé val av namnkalla, exportera hela
medlemsregistret till ritt plats sa att Bridgemate
Control kan ta vid och mojliggora sdkningarna i
respektive medlemsregister. Visserligen ar det 30-
40000 spelare i det svenska registret, men pa en
normalsnabb dator tar denna export inte mer dn 4-5
sekunder.

Har ar for dvrigt ett varningens ord pa sin plats:

Om du anvéinder BMPlayerDB sa finns det i den nya
versionen av Bridgemate Control ett alternativ diar du
kan vélja var vissa filer sparas. BMPlayerDB-
databasen &r en sédan fil som du har méjlighet att
flytta.

Varningen &r att detta inte fungerar med Ruter. Ruter
forutsitter att BMPlayerDB-databasen &r placerad pa
precis samma stille som BMPro.exe, och
instéllningsmdjligheter saknas i detta fall.

Ytterligare information

Viss information gor sig bést i kronologisk ordning.
Foregéende kapitel ar helt korrekt, men den foljande
information ger extra information.

Du kan lita Bridgemate leta efter namn och omgéende
visa dem for spelarna. Det gar till s& hér:

Ruter skapar Bridgemate-databasen

Ruter skapar en separat Bridgemate-spelardatabas
Spelarna matar in MID i Bridgemate
Bridgemate-servern och Bridgemate Control s6ker
efter MID och skickar tillbaka spelarnamnet

e Bridgemate visar spelarnamnet

Spelardatabasen Ruter skapar skapas normalt sett varje
gang Bridgemate databasen skapas. Med upp till 40000
medlemmar &r detta inget problem dé fordréjningen ar

marginell.

Déremot, om du har 150000 medlemmar &r
fordrojningen ungefér 15 sekunder vilket kan bli tjatigt
om det hdnder varje gang en Bridgemate-databas
skapas. Om du har en langsam dator kan fordrdjningen
naturligtvis mérkas dven med farre medlemmar i
databasen.

Det finns en instillning via Tdviingsmeny-
Egenskaper...-Bridgemate och fliken Bridgemate
Control (instdillningar) som loser detta problem:

Skapa BMPlayerDB-databas

Alternativet &r att skapa denna databas varje géng eller
pausa upp till 10 ganger mellan géangerna den skapas.

Av uppenbara skal ér detta alternativ endast tillgangligt
om du véljer alternativet BMPlayerDB i Visa-
Spelarnamn-Namnkdlla. Om du skapar spelardatabasen
i Bridgemate-databasen maste du gora det varje gang.

Om du anvénder funktionaliteten i Bridgemate II att
leta efter namn i en spelardatabas kommer denna
databas endast att skapas om du samtidigt startar
Bridgemate Control Software.
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Spelarnamn i lagtavling (foljetong)

Det har varit manga turer kring spelarnamn i
lagtavling. Enda séttet att beskriva dem é&r att ta det i
kronologisk ordning.

Kom ihag att senare information upphéver tidigare, sa
1ds hela vdgen till slutet.

Version 4.3 - 15 april 2011

I dndringarna for version 4.3 i april detta ar skrev jag
stolt foljande text:

Om du spelar lagtavling visas alltid spelarnamn,
oavsett instdllningen i lagfonstret. Det som visas ar
antingen spelarnamn (om inmatning av laguppstillning
har gjorts i forvég) eller lagnummer och lagnamn (om
det inte finns nagra spelarnamn).

Version 4.3.2 - 2 juli 2011

Detta kvarstar fortfarande om inga medlemsnummer
ska matas in. Ddremot, i kombination med inmatning
av medlemsnummer, visas ingenting eftersom nagon
namnsokning aldrig sker i lagtévling.

Det visade sig att det som Ruter gjorde (inmatning av
medlemsnummer men visning av nagot helt annat) var
en odokumenterad feature som inte langre fungerar i
Bridgemate.

Harda forhandlingar pagér om att fa tillbaka den
funktionaliteten. Daremot kan jag inte sdga nagot om
nér (eller om) den kommer tillbaka.

Om du absolut vill ha den funktionaliteten kan du
installera version 2.5.1 av Bridgemate Control och
nedgradera servern och Bridgemate II, men
forhoppningen &r att en 16sning kommer inom négra
ménader.

Bléinkare 11 - 14 september 2011

Foljetongen fortsitter angdende Bridgemate II och
lagnamn i stéllet for spelarnamn (se Version 10 till
vénster).

Den permanenta 16sningen kommer att bli som foljer:

Bridgemate II kommer inte att kunna visa lagnamn i
stillet for spelarnamn. Det 4r ndgot som inte stods av

Bridgemate lédngre, och det faktum att det faktiskt
fungerade ett tag var pa grund av att Ruter anvinde
icke dokumenterade mojligheter som fungerade ett tag.

Ny funktionalitet kommer att utvecklas i Bridgemate I1
som kommer att 16sa detta (och ménga andra) problem.
Detta sker antagligen i februari 2012 [detta har &nnu ej
skett i mars 2012]. D& kommer en ny version av Ruter

Den tillfalliga 16sningen ar denna:

Om du nedgraderar Bridgemate-utrustningen kan
aterigen berdkna lagtdvling i Ruter och visa lagnamn i
Bridgemate II. Om du viljer denna 16sning ska du
anvinda foljande versionsnummer som kan hdmtas
fran www.bridgemate.com:

Bridgemate Control Software: 2.5.1
Bridgemate II USB Server firmware: 1.3.101d
Bridgemate II firmware: 1.5.5

Version 4.5.1 - 27 mars 2011

I denna version fungerar namnsokning i
spelardatabasen om det alternativet har aktiverats i
lagfonstret.
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Visa resultat

Det finns en uppsjo instdllningar som styr om resultat
ska visas eller ej. Du hittar samtliga via Tdvlingsmeny-
Egenskaper-Bridgemate och fliken Bridgemate
Control (instdillningar).

Nedan foljer en oversikt. I samtliga fall hinvisar jag till
Bridgemate-dokumentationen for mer utforlig
information om hur de faktiskt fungerar.

Det finns ett antal instdllningar som géller bade
Bridgemate Pro och Bridgemate II. Det &r alltsa
foljande:

Visa resultat efter verifiering av Ost-Viist
--- Visa resultat frdan andra bord

Visa resultat fran detta bord
Upprepa resultat

Hogst antal resultat som visas

--- Visa procent for eget resultat

Ovriga instillningar géller endast for Bridgemate I1.
Det hér &r de forsta:

Alternativ for tivlingsledaren

--- Tilldt spelarna att se rondens resultat
—————— Visa resultaten automatiskt

I det forra fallet visas en knapp i slutet av ronden dér
spelarna kan gé tillbaka och se alla rondens resultat. I
det senare fallet sker detta automatiskt. Det finns
dessutom en instéllning (7illdt spelarna att dndra
resultat) som mojliggor att spelarna kan dndra resultat
sjdlva, men den rekommenderas naturligtvis inte.

Sedan har du ett par alternativ for att visa aktuell
stdllning som beskrivs mer i detalj nedan:

Visa
--- Aktuell stillning
Alla brickor i slutet av tivlingen

Visa aktuell stiillning

Om du aktiverar instéllningarna for aktuell stdllning
kan du se parens aktuella stéllning efter varje rond eller
enbart efter sista ronden.

Det ar virt att poéngtera att det 4r Bridgemate och inte
Ruter som beréknar aktuell stdllning, s& eventuella
avvikelser, felaktiga podang vid domslut, brist pa
straffpodng, och sé vidare, beror pa det. Det verkliga
utskrivna slutresultatet kommer alltid att komma fran
Ruter.

Det gar ocksa att aktivera alternativet att visa alla
brickor i slutet av tédvlingen. Detta gors med antingen
procent eller matchpoéng.

Instéllningarna hittar du pa foljande stille:

o  Vilj Tavlingsmeny-Bridgemate-Egenskaper

o Vilj fliken Bridgemate Control (instdllningar)

o Vilj Visa-Aktuell stillning eller Visa-Aktuell
stallning-Alla brickor i slutet av tivlingen
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Givsamling

Bridgemate II erbjuder ett antal alternativ som har med
givsamlingar att gora:

o  Efter inmatat resultat kan spelarna se den spelade
given.

e Tavlingsledaren kan titta pa en giv via TL-meny i
Bridgemate.

e Spelarna kan mata in spelade givar i slutet av
forsta ronden ifall de blandas av spelarna.

e  Givsamlingar kan importeras fran och exporteras
till Bridgemate.

Exportera givsamling

Det gér att exportera givsamling till Bridgemate II. Det
finns tva anvandningsomraden for detta:

e Tavlingsledaren kan via TL-meny och alternativ 7
titta pa hur en giv ser ut. Det gor att du som
tavlingsledare inte langre behéver nagon utskrift
av givsamlingen. Du har &nnu mer nytta av denna
funktion om du enligt nedan ocksa later spelarna
mata in alla givarna i slutet av forsta ronden.

e Viaen instéllning (se nedan) kan du mdjliggora
for spelarna att se given efter att resultatet har
matats in.

Det finns tva sitt att exportera givsamlingen till
Bridgemate:

e  Automatiskt
e Importera givsamlingen i Ruter
e Skapa Bridgemate-databasen
e  Nu sker exporten av givsamlingen helt
automatiskt

e  Manuellt
o Skapa Bridgemate-databasen
e Importera givsamlingen i Ruter
o Vilj Tavlingsmeny-Bridgemate-Exportera
givsamling
e  Gatill Bridgemate Control
e Vilj Tavling-Skicka givsamling

Naturligtvis rekommenderas det forsta alternativet.

Visa giv efter inmatat resultat

Om du vill visa given efter inmatat resultat gor du sa
har:

o Vilj Tavlingsmeny-Bridgemate-Egenskaper
o Vilj fliken Bridgemate Control (instdllningar)
o Vilj Givsamling-Visa giv efter inmatat resultat

Detta ér inte beroende av om spelarna har matat in
given eller om du har exporterat givsamlingen
automatiskt eller manuellt.

Mata in giv i slutet av ronden

Du kan l4ta spelarna mata in given i slutet av ronden. I
en vanlig kvillstivling dér alla brickorna &r i
cirkulation varje rond behdver varje par alltsd bara
mata in forsta rondens brickor.

For att inmatning av givsamling ska fungera méaste du
aktivera en Bridgemate-instdllning som du hittar hér:

o Vilj Tavlingsmeny-Bridgemate-Egenskaper
o Viilj fliken Bridgemate Control (instdillningar)
o Vilj Givsamling-Mata in giv i slutet av ronden

Importera givsamling

Nér alla givarna dr inmatade kan du i Ruter importera
givsamlingarna fran Bridgemate via menyalternativet
Tavilingsmeny-Bridgemate-Importera givsamling.
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Grona Hissen med flyttinstruktioner

Om du spelar Grona Hissen i partdvling dr det extra
intressant att visa nasta bordsplacering i slutet av
ronden (se Nya instdllningar ovan). Da kan spelarna
automatiskt ga till det bord dér de ska spela utan att
behdva leta reda pa nésta bordsplacering pa den
upphéngda utskriften.

Naésta bordsplacering i Bridgemate fungerar nistan lika
bra om du ridknar en 95%-hiss (se separat
dokumentation for Grona Hissen):

Antag att du genererar nista rond fem minuter fore
rondens slut. D& kommer de par som inte &r klara att se
flyttinstruktionerna i slutet av ronden vilket ger
minimal fordrojning. Ovriga par har tid att ga och titta
pa instruktionerna for nésta rond.

Kor Bridgemate Pro parallellt med
Bridgemate 11

Om du i Ruter véljer Tdviingsmeny-Bridgemate-
Egenskaper och darefter fliken Bridgemate Control
finns nu foljande alternativ:

e  Kor Bridgemate Pro parallellt med Bridgemate I1

Vad som hdnder om du kryssar for det alternativet dr
foljande:

Starta din tdvling som vanligt. Skapa databasen.

Forst startas Bridgemate Control. Kontakt tas med
servern for Bridgemate II. Alla bord skickas till
servern.

Direfter startas ytterligare en Bridgemate Control.
Denna géng tas kontakt med servern for
Bridgemate Pro. Aterigen skickas alla bord till
servern.

Nu kan du blanda och ge bland maskiner och kanaler.

Négra Bridgemate kan kontrolleras av den ena servern
och nagra av den andra. Det krivs inte nagra
instéllningar dér du anger vilka som ér vilka, och du
behover inte bry dig om till exempel att bada systemen
har samma kanal.

Oavsett vilket, hamnar alla resultaten i samma databas
och Ruter kan importera dem utan problem.
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