Ruter, version 4.7

Flera omgéingar

Med hjélp av Flera omgdngar kan du berékna
tavlingar 6ver flera omgéngar utan att behdva anvinda
poéngserie. Det finns dessutom stor flexibilitet nir det
géller hur méstarpoang rapporteras. Kortfattat kan du
anvénda det till foljande:

e Klubbmisterskap 6ver tva omgéangar. Varje
omgéng rapporteras for mastarpoang.
Slutstéllningen, daremot, ackumuleras. Du kanske
vill spela omgéng 1 som Mitchell och omgéng 2
som Invédvd Hotell, ndgot som gér alldeles
utmarkt.

e Silvertdvling dver tvd omgéngar. Slutresultatet
rapporteras for méstarpoing.

e Tivling med olika antal brickor per rond. Spela
omgang 1med tva brickor per rond och omgang 2
med tre.

e Téavling med en eller fler omgéngar kval och en
eller fler omgangar final. Detta beskrivs i ett
separat dokument som heter Kval och final.

Senare i detta dokument far du mer detaljerade
instruktion hur du goér. Har kommer en
sammanfattning:

e Skapa omgéang 1. Gor de vanliga
grundinstdllningarna och mata in namn och
resultat.

o Skapa omgang 2. Du kan gora detta nir du vill,
dvs fore, under, eller efter omgang 1 ar fardig.

e Flytta om paren enligt flyttschemat mellan
omgéngarna. Du kan ocksé dndra antal brickor per
rond, vilket flyttschema som ska anvindas, och
rent utav antal par som ska spela.

e  Aktivera automatisk transport. Namn och poédng
overfors automatiskt over fran omgang 1 till

omgang 2.

e  Fortsitt som ovan med efterféljande omgangar.

Starta en ny tavling

Folj dessa detaljerade steg:
o  Oppna Téivlingsutforskaren.

o Klicka pé Special, vdlj Flera omgdngar, och vilj
Ny partivling. Tavlingen paborjas pa vanligt sitt.

e Det finns nu tvé nya fonster for Flera omgdangar
(efter fonstren Allmdnt och Datum):

Resten av uppstarten sker precis som nér du startar en
vanlig tdvling och likasa dr berdkningen av forsta
omgangen.

Namnge tivlingen och vilj antal vinnare

Nér du namnger tiavlingen rekommenderar jag att du
kallar den nagot i stil med Min tiviing — Omgdng 1 for
att betona att det dr den forsta omgangen. Detta
inmatade nummer kommer automatiskt att 6kas med
ett vid varje ny omgang.

Det finns dven ett nytt alternativ som heter En vinnare
vid flera omgdngar. Den kan anvindas om
omgéngarna har tva vinnare medan slutresultatet ar for
en vinnare.

Flera omgingar — Fonster 1

Ange hur manga omgangar som ska spelas samt hur
méstarpodng ska rapporteras, det vill séga efter varje
omgéng eller endast efter sista omgéngen.

Flera omgangar — Fonster 2

Ange vilket filnamn som ska anvindas vid rapport till
hemsida, PBN och/eller textfil. Du kan vélja mellan:

o Tavlingsnamn
o Tavlingsdatum
o Ange specifikt filnamn

I det senare fallet kan du ocksa ange att ldgga till
omgéangsnumret till det angivna filnamnet.

Du kan ocksa vilja att tomma givsamlingen vid varje
byte av omgang. Du ska ta bort krysset om du rdknar
en barometer dir du endast har en givsamling som
lases in 1 borjan av tdvlingen.
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Skapa omging 2

Niér du kénner dig redo att skapa omgang 2, vilket inte
alls maste vara efter att omgang 1 &r fardigberdknad,
utan du kan goéra det under resans lopp, gor du sa hér:

o Klicka pa Tavlingsmeny, vilj Flera omgdngar, och
vélj Skapa ndsta omgang. Omgang 2 skapas men

omgang 1 forblir 6ppen.

e Klicka pa Tévlingsmeny, vilj Oppna, och vilj det
Oversta alternativet (som ska vara omgang 2).

e Eventuellt maste du byta flyttschema. I sé fall, vélj
Angra sting forberedelser och vilj det nya
flyttschemat.

e  Vilj Mata in namn. Du ser en tom namnlista.

Flytta paren mellan omgéingarna

Vad du ska gora nu &r att numrera om de tomma paren,
det vill sédga flytta om parnumren, sé att det motsvarar
den startposition du vill ha i omgéng 2.

Dessa instruktioner dr gamla men stimmer fortfarande.
Diremot finns det numera ett nytt fonster for
forflyttningarna samt en funktion som heter Auto-flytt
som gor det mesta helt automatiskt. Lds mer om det
senare i detta dokument.

Vid Mitchell riacker det med att numrera om df:t forsta
paret i respektive linje (Nord-Syd respektive Ost-Vist).

Det illustreras bést med ett enkelt exempel:

2 grupper, 13 bord i vardera

Linje Par Flyttar till
A-NS 1-13 Sitter still
A-OV  21-33 B-NS
B-NS 41-53 B-OV
B-OV  61-73 A-OV

Notera att exemplet innehaller tva Mitchell-grupper.
Det ar egentligen helt irrelevant vilket flyttschema som
anvands i de tva omgéngarna. Likasd om det &r en eller
tva vinnare.

Flyttschemat for linjerna betyder att bordsplaceringen
efterat ska se ut sa hér:

Linje Par
A-NS 1-13
A-OV  61-73
B-NS 21-33
B-OV  41-53

Folj dessa instruktioner for att astadkomma detta:

o Se till att omgéang 2 &r 6ppen och du har gétt till
Mata in namn.

e Klicka pa par 1-OV (parnummer 21) i grupp A.
Mata in 61. Du ser att alla Ost-Vist-paren
numreras om.

e Byt till grupp B. Klicka 1-NS (41) Mata in 21.

e Klicka 1-OV (61). Mata in 4/. Nu ska parnumren
motsvara bordsplaceringen i omgang 2.

o Klicka péa Tdavlingsmeny, vilj Flera omgangar, och
valj Automatisk transport.

Du kommer att se att namnen fylls pa automatiskt. Om
du skriver ut ett slutresultat kommer du att se att
poédngen dr densamma som for omgéng 1.

Oiindlig Howell

Om du anvénder Flera omgdng och Odndlig Howell
samtidigt kan du fa mindre problem nér du ska
numrera om paren mellan omgéangarna. Visserligen kan
du gora det manuellt, men Ruter stoder inte automatisk
omnumrering av paren sd jobbet kan bli lite
omsténdligt. Gor i stéllet sa har:

e Skapa omgang 2 och dppna darefter omgang 2
e Vilj Angra Stiing forberedelser

e Ange antal bord och brickor i omgéng 2

o  Vilj flyttschema

o Klicka pa Avancerat, valj fliken Odndlig Howell
och mata in vilken rond spelet ska péborjas i

e Om du har I6pande bricknumrering som tar vid dér
omgang 1 slutade ska du ocksé vélja fliken Bricka
och ange vilket bricknummer omgéng 2 startar
med

Nu kommer parnumren automatiskt att numreras
korrekt for omgéng 2.
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Flytta linjer via knappen Auto-flytt

Niér du har skapat den nya omgéngen och har 6ppnat
den tas du automatiskt till ett fonster som heter Flytta
linjer.

Dir finns knappen Auto-flytt som flyttar dina Mitchell-
linjer enligt bdsta mojliga balans for det aktuella
antaler grupper och omgéngar.

Det dr mojligt att flytta alla linjer eller enbart en grupp
av linjer. I det senare fallet kommer antal valda linjer
att anvéndas for att avgora vilket linjeforflyttning som
ska anvindas.

Efter att du har anvint Aufo-flytt kan du anvénda
knapparna Flytta upp och Flytta ned for att finjustera
linjeforflyttningen.

Optimerat flyttschema

For vissa antal grupper och omgéngar finns optimerade
16sningar. Dessa kan du hitta i referensavdelningen till
hoger.

“Oindlig Howell” fran Tivlingsledaren

Vissa kombinationer hittas inte i referensdelen:

o  Flyttscheman for 5 grupper eller fler
o  Ett antal omgangar som kriver revanschmoten
mellan linjerna

For sadana anvinds boken Tdvlingsledaren.
Linjeflyttarna kommer frén sida 191 som beskriver hur
paren flyttas i Odndlig Howell. Eftersom malet &r
rimlig balans &r det ingen skillnad i approach nér det
géller att flytta par eller att flytta linjer.

Referens for optimala flyttscheman

Denna referens skapades av Marc van Beijsterveldt,
Holland, i augusti 2007. Tack sa mycket, Marc.

Hansyn har tagits till kvaliteten pé balansen samt antal
géanger linjer spelar Ost-Vist. Ibland har det varit
omdjligt att kombinera de tva.

Linjerna som refereras till ar fullstindiga uppséttningar
N-S och O-V. Linjerna 1 och 2 startar som N-S
respektive O-V i grupp A, 3 och 4 i grupp B, och s&
vidare.

Grupper Antal Omg  Linjemdten
omg
2 2 1 1- 34
2 14 2-3
2 3 * 1 1-2 34
2 14 23
3 1-3 42
3 2 1 1-2 34 5-6
2 14 2-5 6-3
3 3 1 1-2 34 5-6
2 1-6 23 4-5
3 1-5 6-3 42
3 4 1 1-2 34 5-6
2 14 2-5 6-3
3 1-5 6-4 32
4 13 2:6 4-5
3 5 % 1 1-2 34 56
2 14 2:6 35
3 1-6 4.5 2-3
4 1-5 6-3 42
5 1-3 52 6-1
4 2 1 1-2 3-4 5-6 7-8
14 32 6-7 8-5
4 3 1 1-2 3-4 5-6 7-8
2 14 3.2 6-7 8-5
3 1-5 4-6 8-2 7-3
4 4 1 1-2 3-4 5-6 7-8
2 1-3 2-5 7-4 6-8
3 1-5 7-3 8-2 4.6
4 14 8-5 3-6 2-7
4 5 1 1-2 3-4 5-6 7-8
2 1-3 52 47 6-8
3 1-5 7-3 2-8 6-4
4 1-7 8-5 3-6 42
5 1-8 6-7 4-5 2-3
4 6 1 1-2 34 5-6 7-8
2 1-3 52 47 6-8
3 1-5 7-3 8-2 4-6
4 1-7 8-5 3-6 42
5 1-8 6-7 4.5 2-3
6 1-6 4-8 2-7 35
4 7 % 1 1-2 3-4 5-6 7-8
2 14 26 3.7 8-5
3 1-6 4-7 2-8 53
4 1-7 6-8 4.5 3.2
5 1-8 7-5 6-3 24
6 1-5 8-3 72 4.6
7 1-3 52 8-4 6-7

De flyttscheman markerade med * kommer frén boken
Tavlingsledaren.
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Fortsitt med berikningarna

Nu kan du fortsitta att antingen berdkna omgéng 2
eller fortsitta med omgang 1. Alla dndringar du gor i
omgéang 1 kommer automatiskt att foras over till
omgéng 2. Detta giller sdvil namnéndringar som
resultat.

Det enda som inte fors 6ver fran en omgéng till nésta
dr instdllningarna du hittar via Tavlingsmeny-
Egenskaper. Alla sidana instillningar ar strikt
kopplade till respektive omgéng, s om du maste &dndra
nagot globalt méste du 6ppna samtliga omgéngar och
gora dndringen.

Antag att du har natt omgéng 3 och det plotsligt ar en
dndring i ett resultat i omgang 1. Nér du gor dndringen
iomgang 1 ar det vésentligt att du 6ppnar omgéng 2
innan du atergér till omgéng 3. Den automatiska
transporten fungerar endast om samtliga
mellanliggande omgéngar 6ppnas innan berdkningen
fortsitter.

Exemplet ovan visade den enklaste typen av
flyttschema mellan omgéngar. Om du har olika stora
grupper kanske du méste modifiera parnumren
ytterligare en aning genom att klicka pé diverse olika
parnummer och dndra dem ett och ett. Det kanske
ocksa finns behov av att dndra flyttschema helt och
héllet. Kom ihdg att gora alla dndringar forst och sedan
aktivera den automatiska transporten.

Skriv ut slutresultat

Vid utskrift kan du vélja mellan de normala
slutresultaten och ett slutresultat utan transport och
handikapp. Hittills har texten Slutresultat alltid skrivits
ut i 6vre hdgra hornet. Det fungerar nu sa hér:

e Flera omgangar, omgéang 2 av 3 utan transport

Resultat
Omgang 2

e Flera omgéngar, omgéang 2 av 3 med transport

Ackumulerat resultat
Omgdng 1-2

e Flera omgéangar, omgéng 3 av 3 med transport

Slutresultat
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