Ruter, version 4.10 Flyttschema
I detta dokument forutsitts att du ar bekant med Mitchell Sida
flyttscheman och tavlingsuppligg. Boforsmitchell 79
Boforsmitchell for flera omgéangar 154
Alla flyttscheman dr tagna ur Tdaviingsledaren (Hallén, Goteborgsmitchell * 81-84
Hanner, Jannersten) och referenser gors till den boken. Uddabordsmitchell med tva vinnare 62
Hoppmitchell med tvé vinnare 63-64
1994 gavs den engelska motsvarigheten Movements — a Blindbordsmitchell med tva vinnare 64-66
fair approach ut. I vissa fall har flyttscheman Vindbordsmitchell * 85-90
vidareutvecklats, och nér det har kénts nédvéndigt har Uttylld Véndbordsmitchell * 85-90
flyttscheman ur den boken anvints. De fallen ir Avkortad Vindbordsmitchell 85-90
beskrivna i detta dokument. Avkortad Utfylld Vandbordsmitchell 85-90
Blindtarmsmitchell * 90-94
Utokad Boforsmitchell (1 rond) 95-98
Utokad Boforsmitchell (2 ronder) 98-101
Tillgingliga flyttscheman qubinerad Mitchgll * EjiTL
Mitchell med 1% blindtarm (Movements)
Ruter levereras med ett antal inbyggda flyttscheman Mitchell med 2 blindtarmar (Movements)
som kommer frin Tavlingsledaren. 1 samtliga fall ar Klubbmatch (Mitchell/Red Howell) Sida
alla bordsantal som &r beskrivna i boken tillgéingliga i Saxad Mitchell * 378-379
Ruter. Eventuella undantag och sirfall (markerade Ba);a itchell for klubb h 379380
nedan med *) beskrivs senare i detta dokument. R.O orsmitchell for kiubbmate .
ingdansmitchell 380
. Reducerad Howell for tre klubbar 389-390
PARTAVLING
Howell Sida
Howell 39-42
Reducerad Howell 53-60
Invdvd Howell * 138-140
Invdvd Howell for flera omgangar * 153
Reducerad Invivd Howell * 141-148
Flyttschema for 2 bord 21-22
Flyttschema for 3 bord 27-29
Utokad Howell 160
Forlangd Howell 161-163
Oiindlig Howell Sida
2-48 bord Olika guidekort for 191
respektive bordsantal.
Tévlingsledaren: 2-42
Movements: 43-48
2-20 bord Samma guidekort for alla 192
bordsantal.
2-26 Bridgeakademin -
2-40 bord Samma guidekort for alla -—-

bordsantal.
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INDIVIDUELL TAVLING

2-3 bord

8-11 spelare

12 spelare (3 varianter)

13 spelare (2 varianter)

14 spelare (2 varianter; en fran Movements)

Howell
16 spelare
17 spelare

Uppdelad Howell
16 spelare, 15 ronder
16 spelare, 12 ronder

Reducerad Howell

16 spelare, 12 ronder
17 spelare, 13 ronder
20 spelare, 15 ronder
20 spelare, 12 ronder

Enkelt Invivd Howell
26 spelare, 13 ronder

Blandad Invivd Howell
16-30 spelare (ej alternativ vid 28 spelare)

Mitchell och Boforsmitchell
Individuell Mitchell
Oregelbunden Mitchell
Regnbéagsmitchell *

Halv regnbagsmitchell *

Invivd Howell
5,7,8,9,11,12,13,16 bord

Aven 15 bord, 15 ronder enligt boken
Movements.

Svéngningarna kan inte lottas enligt
instruktionerna. Daremot har de fixerats till
sista n ronderna vid 8 (n=2), 12 (3),
respektive 16 (4) bord.

Individuell barometer
4-16 bord (vissa fran Movements)

Sida
22-24
29-31
32-33

34

Sida
311
312

Sida
312-313
312-313

Sida

314

314
314-315
314-315

Sida
317

Sida
318-321

Sida
325
326-332
332-334

Sida
345-348

Sid
360-363

Skapa egna flyttscheman

Om du vill anvédnda ett flyttschema som inte finns i
Ruter kan du vélja alternativet Inget flyttschema nér det
dr dags att vilja flyttschema. Dé kan du mata in
parnummer hur som helst utan nagra kontroller.

Ett annat stt att gora det &r att skapa ett eget

flyttschema. Det beskrivs under rubriken Flyttschema
via Bridgemate sist i detta dokument.

Udda antal par

Vid udda antal par blir det en frirond.

Vid namninmatning ska platsen vid ett bord ldmnas.
Niér du sedan stidnger fonstret kommer du att fa en
fraga om du vill markera det utelimnade paret som
blindpar.

Nar det dr dags att vélja flyttschema méste du rdkna

med det bordet dér blindparet sitter i det totala antalet
bord. 9 par blir alltsé 5 bord.

Parnummer vid Mitchell

Nord-Syd far bordets parnummer. Ost-Vist fir Nord-
Syds parnummer plus antal bord.

Detta ar dock en instdllning du kan styra sjdlv genom
att klicka pa Avancerat efter att du har valt flyttschema
och dir via fliken Mitchell avgdra hur Ost-Vist ska
numreras.
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Parnummer vid Inviavd Howell

Invévd Howell samt Reducerad Invdavd Howell dr
flyttscheman som fungerar for vanliga kvillstavlingar.
Ett annat anvindningsomrade dr att kombinera
flyttschemat med en Mitchell i tdvlingar Gver flera
omgangar, till exempel vid klubbmaésterskap over tva
kvillar.

I boken Tévlingsledaren &r parnumren vid Invéavd
Howell 16pande. Det gér nu att modifiera via precis
samma instillning som vid Parnummer vid Mitchell
ovan. Det dr inte sé ologiskt som det kan lata.

Om du har valt att lata Mitchell-gruppernas numrering
starta vid varje jamnt tiotal (1 och 21) kommer ocksa
de tva grupperna i din Invdvda Howell att starta vid
ndmnda parnummer. Det gor att parnumren
automatiskt kommer ha korrekt numrering nir du
startar omgang 2. Lds mer om detta i dokumentet Flera
omgangar.

Vid Invdvd Howell ar de stillasittande paren de hogsta
i respektive grupp. Vid Reducerad Inviavd Howell
daremot géller inte alltid samma logik i boken
Tavlingsledaren. Detta har dndrats i Ruter sé att vid
numrering fran lagsta lediga tiotal far sitteparen de
hogsta parnumren i respektive grupp.

Guidekorten kommer alltsé ha en annorlunda
numrering men det &r irrelevant dé innehallet i
flyttschemat &r detsamma.

Har kommer nagra exempel:

Invévd Howell har samma parnumrering som i
Téavlingsledaren om du véljer 16pande numrering av
parnumren vid Mitchell:

Invdvd Howell, 16 bord, 15 ronder, 16pande numrering
e Grupp l: 1-15 samt 16
e Grupp 2: 17-31 samt 32

Om du déremot viljer att starta parnumreringen vid
lagsta lediga tiotal ser det ut sé har:

Invdvd Howell, 16 bord, 15 ronder, lagsta lediga tiotal
e  Grupp 1: 1-15 samt 16
e  Grupp 2: 21-35 samt 36

Vid Reducerad Invivd Howell géller samma
parnumrering som i Tévlingsledaren om du viljer
I6pande numrering. Det finns ingen speciell logik kring
vilka sittepar som hor till vilken grupp, i alla fall inte
nagon jag kunde hitta.

Om du déremot viljer att starta parnumreringen vid
lagsta lediga tiotal ser det ut sé hér:

Reducerad Inviavd Howell, 15 bord, 12 ronder, lagsta
lediga tiotal
e  Grupp 1: 1-12 samt 13-1

e  Grupp 2: 21-32 samt 33-35

Kombinerad Mitchell

Ibland har man ett antal bord som inte passar med
tillgéngliga flyttscheman. Om du till exempel alltid
spelar Mitchell med 26 brickor och har 25 bord finns
det ingen bra 16sning via de normala flyttscheman.

Normalt skulle man vilja att spela i tva grupper (A+B)
men da blir det 12 % bord i varje grupp. Som Ruter
fungerar nu gér det inte att ha tva grupper och
samtidigt lata de tva paren som har frirond i respektive
grupp motas.

Nu kan du vilja flyttschemat Kombinerad Mitchell.
Det ér ett flyttschema for en grupp dar problemet ovan
16ses.

Vid 25 bord betyder det att bord 1-12 motsvararar den
ursprungliga grupp A. Bord 14-25 motsvarar grupp B.
Bord 13 utgdrs av ett flyttepar fran grupp A (som O-V)
och ett flyttepar fran grupp B (som N-S).

Paren och brickorna vandrar precis som vanligt med
nagra fi undantag:

e 130-Vgartill 1 O-V
e 13 N-Sgartill 14 O-V
o 250-V girtill 13 N-S

Du behover antagligen dubbel uppséttning brickor om
du inte vill anvédnda brickdelning mellan bord 1+14,
2+15, osv.

Kombinerad Mitchell fungerar for samtliga udda
bordsantal. Féljande Mitchellvarianter ingar:

Boforsmitchell
Goteborgsmitchell
Uddabordsmitchell
Hoppmitchell
Blindbordsmitchell
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Brickdelning

Brickdelning forekommer i vissa flyttscheman, bland
annat Boforsmitchell vid jamnt bordsantal
(Blindbordsmitchell) och vissa Howell-varianter. Detta
kan orsaka vissa problem, men forst lite allméan
information om resultatinmatning:

I Ruter finns mdjligheten att fa en lista med
parnummer varvid du endast matar in resultaten. Du
kan vélja att mata in resultaten i rondordning eller i
Nord-Syd-ordning beroende pé hur spelarna skriver
resultaten pé brickprotokollen. Om du anvénder Nord-
Syd-ordning kan du sluta ldsa hér.

Om du har valt rondordning kan det se ut s& hir i en
Hoppmitchell med revanschrond, dock utan
brickdelning eller (/ betyder Bricka 1):

Bricka 1 / Nord / Ingen

Rond Bord N-S O-v 1
1 1 1 5
2 4 4 7
3 3 3 8 -—
4 2 2 6

Markoren placeras automatisk i forsta resultatfaltet
(den gra rutan) och du kan direkt borja mata in resultat.

Vid brickdelning uppstér problem eftersom det finns
flera resultat pd samma bricka i samma rond. Det gar
inte alltid att avgora vilken av brickorna i ronden som
har spelats forst vid vilket bord.

Det finns tva 16sningar pa problemet. Den ena &r att
som tidigare ndmnts skriva resultaten i Nord-Syd-

ordning men da borde du ha slutat ldsa mycket tidigare.

Om du vill mata in resultaten i rondordning ar
16sningen denna:

£

Da ser det ut sa hér vid Blindbordsmitchell:

Vid brickdelning ska det hogre bordsnumret
alltid skriva sina resultat allra ldngst ned pa

protokollet. Tavlingsledaren maste meddela
det hdgre bordsnumret att sa &r fallet.

Bricka 1 / Nord / Ingen

Rond Bord N-S O-v 1
1 1 1 5 -—-
2 3 3 6 -
4 2 2 7
1 4 4 8 —

Som du ser visas resultatet fran bord 4 pa den nedersta
raden eftersom brickan delas med bord 1.

Vin av ordning tycker kanske denna variant dr fanig
och att det vore béttre att séga at det hogre
bordsnumret att alltid skriva sina resultat nedanfor det
lagre. Det skulle dock innebéra att pa vissa brickor
lamna ett tomrum och vissa andra skriva pa forsta
lediga raden. Det skulle sdkert fungera men jag tror att
farre fel uppstér ifall instruktionen ar att alltid skriva pa
nedersta raden.

£

Om det inte sitter nagot sittepar vid det hogre
bordsnumret kan det vara oldmpligt att f6lja
denna inmatningsmodell eftersom
tavlingsledaren maste g dit varje rond for att
berétta var pa protokollet resultaten ska
skrivas.

Flera brickdelningar i samma rond

Flera brickdelningar i samma rond forekommer ibland,
till exempel i Invdavd Howell.

Om ni fortfarande vill mata in resultaten i rondordning
enligt den ovan beskrivna modellen maste ni vika ett
antal rader langst ned pé protokollet for detta, precis sa
ménga rader som det &r brickdelningar. Dér ska de
hogre bordsnumren skriva sina resultat i rondordning.

D4 ser det ut sa hir vid Invdvd Howell, 9 bord, 9
ronder:

Bricka 1 / Nord / Ingen

Rond Bord N-S O-v 1
1 1 10 1 -—-
2 9 12 14 -
3 8 5 7 -—
5 6 8 4 -—
6 4 3 2 -—
8 3 9 6 -—
9 2 15 16 -
5 7 13 18 -
6 5 11 17 -

Som du ser skrivs resultatet fran bord 7 pa den nést
nedersta raden eftersom brickan delas med bord 6 i
rond 5. P4 samma sitt skrivs resultatet fran bord 5 pa
den nedersta raden eftersom brickan delas med bord 4 i
rond 6. De tva resultaten langst ned &r skrivna i
inbdrdes rondordning.

Skriv resultaten frian det ligsta bordet liingst ned

Grundinstéllningen for vilket bord som vid
brickdelning ska skriva sitt resultat langst ned &r som
ovan ndmnt det hogsta. Detta visade sig i efterhand
vara ett ganska korkat beslut da det oftare vid det

4av7




Ruter, version 4.10

Flyttschema

lagsta bordet sitter ett par stilla. Det finns dock en
instéllning som 16ser detta:

Klicka pa Tdaviingsmeny, vilj Alternativ..., valj Sting
forberedelser och klicka pa fliken Rond. Hér har du
mojlighet att vilja att det lagsta bordet ska skriva sina
resultat langst ned.

Blindtarmsbord

Bland de flyttscheman som medfdljer forekommer
blindtarmsbord endast vid Reducerad Invavd Howell
samt Blindtarmsmitchell.

Ruter kan for nérvarande inte hantera
blindtarmsbord som heter 3B, 5B eller
liknande. Blindtarmsbordet far det forsta
lediga bordsnumret. I 6vrigt fungerar
flyttschemat som vanligt. Det spelar ingen
roll om du i verkligheten anvénder
blindbordsnamn i stil med 3B.

£

Vi kan ta Tdviingsledaren, sid 141, som exempel. I
tabellen for 11 bord, 8 ronder, ska par 8 och 22 sitta
vid bord 3B. Eftersom det redan finns 10 bord kommer
blindtarmsbordet att f nummer 11 i Ruter. Tabellen
kommer att se ur s har:

Bord NS ov b
3 21 16 3
11 8 22 3

Reducerad Invivd Howell, 19 bord, 12 ronder, sid
145+148

Detta flyttschema innehaller ett blindtarmsbord som
inte dr blindtarmsbord i dess egentliga bemérkelse.
Eftersom numreringen ar 8B klarar inte Ruter av det.
Darfor blir numret pa det bordet 19.

Blindtarmsmitchell, 10 bord, 7 ronder, sid 92

Blindtarmarna numreras som de hogsta borden.
Dessutom ges parnumren till blindtarmsparen i 16pande

ordning.

Bord NS ov b
1 15 8 1

2 16 9 2

3 17 10 3

8 1 18 1

9 2 19 2
10 3 20 3

S5av7




Ruter, version 4.10

Flyttschema

Goteborgsmitchell

1 Téviingsledaren géller foljande:

Vid jamnt bordsantal ska paren hoppa ett steg efter det
att ha spelat hilften av bricksatserna. Vid avkortad
Hoppmitchell finns friheten att ldgga hoppet tidigare.

£

Om du trots allt véljer att ha hoppet tidigare méste du
vilja Inget flyttschema nir det ar dags att vilja
flyttschema. Sedan far du mata in bade parnummer och
resultat.

Denna frihet finns inte i Ruter utan hoppet
maste komma efter det att hélften av
bricksatserna har spelats oavsett hur manga
ronder som ska spelas.

Overlappning vid Géteborgsmitchell

I Téviingsledaren, sid 82, beskrivs svangscheman i ett
par tabeller. I vissa fall 6verlappar de tva tabellerna, till
exempel vid 15 bord, 13 ronder. I de fallen géller den
Oversta tabellen.

Goteborgsmitchell vid jimna bordsantal

I Tévlingsledaren, sid 82, beskrivs svingscheman i ett
par tabeller. Dessa anvénds i de fall d& man spelar tva
(eller fler) ronder farre dn antal bord.

I Movements, sid 92, har forfattarna brutit ut ett par
sarfall vid jamna bord, ndmligen fardigspelad
Goteborgsmitchell (en rond farre dn bordsantalet)
respektive Goteborgsmitchell med revanschrond.

£

Dessa sirfall anvédnds i Ruter och fungerar sa

hér:

Antal Antal | Sitteparen spelar brickorna som
bord ronder | O-Virond nr

6 5(6) |5,6

8 7(8) 12,3,5,6,7,8

10 9(10) |2,56,7,8,9

12 11(12) |3,5,9,10

14 13 (14) |4,5,10,12, 14

16 15(16) |2,3,5,7,10, 16

Notera att i fallet med revanschronden (rondantalen
inom parentes) borde du ha valt att spela
Boforsmitchell (blindbordsmitchell med
viaderstreckssvingningar) ifall du visste om det fore
tavlingen.

Saxad Mitchell

Pé sid 379 finns en kommentar om valfrihet mellan
Blindbordsmitchell och Hoppmitchell vid jdmna
bordsantal. Denna valfrihet finns inte i Ruter utan det
dr Blindbordsmitchell med brickdelning och inget
annat som géller.

Blindtarmsmitchell med
viderstreckssvingningar

Nya villkor géller frdn och med version 4.0 for
guidekort vid val av detta flyttschema. Orsaken var att
for mycket forvirring uppstod. Nu géller foljande:

£

I stillet reckommenderas att du skriver ut guideremsor
eller tomma privatprotokoll och delar ut till spelarna.
Det kommer att gora det mycket enklare for spelarna
att veta var de ska sitta varje rond.

Vid Blindtarmsmitchell med
vaderstreckssvingningar skrivs inga
flyttinstruktioner ut pa guidekorten.

Frén och med version 4.0.2 finns tva varianter av
flyttschemat, en utan och en med instruktioner. Detta
gor att alla far som de vill.

Gamla instruktioner, det vill séiga fore version 4.0

De guidekort som kan skrivas ut for
Blindtarmsmitchell med véaderstreckssvingningar kan
te sig forvirrande for spelarna.

I mitten av en Blindtarmsmitchell férekommer ett antal
bord med tva flyttepar. Trots detta forekommer
véderstreckssvangningar vid dessa bord (och for all del
dven vid borden med sittepar).

Instruktionerna pa de intilliggande guidekorten lyder
”Nord gér till bord 5” respektive ”Ost gar till bord 5”.
Vid bord 5 hittar paren i fraga sina placeringar genom
att titta pa parnumren pa guidekorten.

£

Det intressanta kommer efter rondens slut.
Eftersom flytteparen hor till respektive
riktning (Nord-Syd eller Ost-Vist) ska de
fortsitta att ga enligt instruktionerna for den
riktningen och ingenting annat.

6av’7



Ruter, version 4.10

Flyttschema

Vindbordsmitchell

Vid Vindbordsmitchell ar placeringen pa blindparet
fixerad vid N-S vid det hogsta bordet. Nar du i Ruter
véljer flyttschemat sker tilldelningen av blindparet helt
automatiskt.

Om du fir ytterligare ett par och gar till Angra Sting
forberedelser for att sedan vélja Utfylld
Vindbordsmitchell dndrar Ruter automatiskt blindparet
till ett existerande par.

Regnbagsmitchell (individuell)

1 Téviingsledaren beskrivs hur, med hjalp av lotten, en
Regnbagsmitchell gar till. I Ruter har flytten
specificerats enligt foljande:

e  Efter forsta brickan byter Syd och Ost plats
e  Efter andra brickan byter (nya) Syd och Vst plats

Det gor att guidekort kan skrivas ut med positioner.
Diaremot kan Ruter inte skriva ut flyttinstruktioner for
spelarna. Dérfor rekommenderas att du skriver ut
privatprotokoll &t spelarna s att de vet var de ska sitta
vid varje speltillfalle.

Av tekniska skil delas varje rond in i tre ronder. Det
betyder att om du avser att spela 9 ronder om 3 brickor
kommer Ruter att visa det som 27 ronder om 1 bricka.

Det finns ocksa ett nytt flyttschema som inte beskrivs i
Tévlingsledaren, och det dr Halv regnbagsmitchell.
Den gér till som en vanlig Regnbégsmitchell men dér
endast ett byte per rond sker, dvs mellan Syd och Ost.

Flyttschema via Bridgemate

Du kan nu ldsa in en tdvling som nadgon annan skapat i
Bridgemate utan att behdva stinga forberedelserna i
Ruter.

I stdllet anvander du Bridgemate-databasen for att
stinga forberedelserna. Gor sa hér:

e Starta tdvlingen som vanligt

e  Nir det dr dags att stinga forberedelserna viljer du
attgdra ingenting

e Vilj dérefter Tdviingsmeny-Bridgemate-Sting
forberedelser

e Vilj den Bridgemate-databas som innehaller
flyttschemat

Detta ldses in fran Bridgemate-databasen:

e Antal bord
e  Parnummer
e  Bricknummer

Som den fiffige nu inser gér det alltsa att ldsa in
flyttscheman som Ruter inte har paA menyn. Enda haken
dr att fa in flyttschemat i Bridgemate-databasen.

For nédrvarande finns ingen mdjlighet att skapa nya
flyttscheman i Ruter och spara dem i en Bridgemate-
databas. Daremot kan du anviinda Microsoft Access for
att redigera en Bridgemate-databas efter eget huvud
och sedan anvénda denna for framtida tiavlingar.

Det finns en del begrdnsningar som kommer att
atgirdas i framtiden. Sédana begriansningar ar bland
annat att endast en grupp kan ldsas in samt att semi-
barometer inte kan ldsas in. Dessutom ar
felhanteringen av ovan nimnda flyttschema obefintlig.
Det gor att resultatet inte blir béttre dn vad du gor det
till.

Tillverka flyttschema

I det separata dokumentet Tillverka flyttschema
beskrivs nu i detalj hur du anvdnder Microsoft Access
och ett specialprogram for att skapa egna flyttscheman.

Det har ocksa tillkommit en mdjlighet att gora detta
enbart med hjélp av Ruter och till exempel Excel. Det
finns instruktioner dven for detta i Tillverka
fhyttschema.
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