Ruter, version 4.5.1

Grona Hissen

Grona Hissen beskrivs bést med ett citat fran boken
Téviingsledaren, sid 207:

Gréna Hissen for par dr en sorts barometer ddr
spelordningen dr avhdngig av de resultat som
uppnadtts i tidigare ronder. Principen dr att ettan
spelar mot tvdan, trean méter fyran, osv.

Uppstiliningen i den forsta ronden kan lottas eller
avgoras av placeringen i ndgon tidigare spelad
tavling. Ndr scorerna kan rdknas ut snabbt (lds:
ndr bordsantalet dr litet) kan stdllningen efter den
forsta ronden styra placeringen i rond tvd, osv.

Om det tar tid att rdkna ut stdllningen dr det inget
som hindrar att du kér hissen med ndgon ronds
fordrojning. I sa fall kan paren efter den forsta
ronden byta som i en Odindlig Howell eller kan du
be alla OV att ga ett bord hégre och svinga
brickorna pa borden med jimnt nummer.
Resultaten fran den forsta ronden far sedan styra
vilka som métas i rond tre, stillningen efter tvd
ronder styr placeringen i rond fyra, etc.

I Ruter géller inte O4ndlig Howell utan den andra
modellen dir Ost-Vist vandrar till nirmast hogre bord
och dér brickorna vid jadmna bord svings. Denna
svangning &r valfri, nigot som kan forenkla
instruktionerna till spelarna.

Med tanke pa hur Grona Hissen fungerar kommer det
forr eller senare att bli sé att par som redan motts ska
motas igen. Du kan vilja att tillata eller hindra sddana
dubbelmoten.

Du kan vilja mellan ingen och en ronds fordréjning vid
tilldelning av motstandare. Det gar ocksa att svinga
véderstrecken for vissa bord i vissa ronder.

Infor de avslutande ronderna kan du vélja att bade
tillata dubbelméte och stinga av fordrojningen.

Det finns en variant som kallas 95%-hiss. Den
mojliggor att trots att en tdvling spelas utan fordrjning
s kan de nya bordsplaceringarna visas utan att alla
resultat har kommit in.

Detta dokument kommer inte i detalj beskriva hur du
gOr for att rikna en tdvling utan fokusera pa de bitar
som ir specifika for Grona Hissen. Ovriga detaljer kan
du ldsa om i De fem stegen, Mata in namn, Mata in
resultat samt Rapportera tavling.
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Steg 1 — Starta tivlingen

Uppe till hoger i1 Téiviingsutforskaren finns knappen
Special. Klicka pa den, vilj Gréna Hissen och sedan
onskad tavlingstyp (par, lag eller individuell tdvling).
De normala grundinstillningarna matas in med tva
undantag:

e Endast en grupp dr mojlig vid Grona Hissen.
e Det gér inte att ange totalt antal brickor.

Som vanligt kan du vélja att stinga forberedelserna
fore eller efter steg 2.

Steg 2 — Mata in namn

Namnen matas in precis som i vilken annan tévling
som helst. Eftersom namninmatningen sker bordsvis
matar du in namnen i den ordning de méts i forsta
ronden.

Tilldelningen av parnummer &r mycket enkel. Vid bord
1 sitter par 1 och 2, vid bord 2 par 3 och 4 och sa
vidare.

Steg 3 — Sting forberedelserna

Nir det dr dags att vilja flyttschema, vare sig du gor
det fore eller efter namninmatningen, kan du vilja
mellan en och tvé lottade ronder. I teknisk bemérkelse
dr ronderna inte lottade eftersom du sjélv matar in
paren som vid respektive bord, men det spelar ingen
storre roll.

£

Det senare alternativet med tva lottade ronder ar ofta
att foredra eftersom spelarna da kan pabdrja rond 2
medan du rdknar rond 1. Nér du sedan delar ut
resultaten for rond 1 (som innehaller bordsplacering for
rond 3) kan spelarna péborja rond 3 medan du raknar
rond 2 och sé vidare.

Om du vill ha lottade motstandare maste du
mata in alla par och sedan i namninmatningen
vélja Namnmeny-Slumpmdssig
bordsplacering.

Nér namnen dr inmatade och flyttschema valt dr det bra
att skriva ut startlistan som heter Parordning (Gréna
Hissen, rond 1 och 2). Rapporten visar en eller tva
ronder beroende pd hur méanga lottade ronder du har
valt att anvénda.

Vid tva lottade ronder stannar Nord-Syd kvar medan
Ost-Vist vandrar till nirmast hogre bord. For att
komplicera det en aning sker en automatisk svéingning
av véderstrecken vid de jamna borden. Tanken bakom
detta &r att man bara ska behdva jaimfora sig med
hélften av paren man jamforde sig med i forsta ronden.

Denna komplicerande faktor &r dock valfri. Om du
klickar pa Avancerat och viljer fliken Gréna Hissen
kan du vilja att inte svénga véderstreck i rond 2. Om
du inte dr s nogridknad med rattvisan sa hir tidigt i
tavlingen kan detta vara att foredra da instruktionerna
till spelarna forenklas pétagligt.
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Steg 4 — Mata in resultat och Ligg till rond

Inmatningen av resultat gér till som vanligt, oavsett om
det sker manuellt eller via Bridgemate. Nér det sista
resultatet har matats in visas ett fonster med tva
huvudalternativ - Ldgg till rond 3 respektive Ta bort
rond 2. De instéllningar du kan géra nér du ska skapa
den nya ronden ar foljande:

o  Tillét att paren méts flera ganger.

e Anvind viderstreckssvingning vid jimna bord i
udda ronder.

£

Detta fonster kan ocksé nas via
Tavlingsmeny-Grona Hissen och alternativet
Ldgg till / Ta bord / Gér om rond om du av
ndgon anledning vill franga automatiken.

Tillat att paren mots flera ganger

Min rekommendation &r att denna ruta kryssas i nér det
dr ett par-tre ronder kvar. Det gor att det blir riktiga
finalmoéten vid bord 1 mot slutet av tavlingen.

Om du spelar en Grona Hissen med fordréjning, dvs du
valde att lotta tva ronder, kan det ocksa vara bra att ta
bort fordrojningen framéat slutet for att garantera att det
blir en final vid bord 1 i sista ronden. Om du behaller
fordrojningen kommer finalbordet att besta av ettan
och tvdan infOr nést sista ronden, inte infor sista.

Du tar bort fordréjningen genom att kryssa for Sting
av en ronds fordrojning vid Gréna Hissen. Dérefter ber
du spelarna vila fem minuter efter varje rond medan du
raknar for att hinna ut med nytt rondresultat med
bordsplacering.

Att tillata sidana dubbelmdten &r primirt intressant for
de hogst placerade paren, sé tillitna dubbelmdten
tillimpas endast for den 6vre halvan av filtet. For
ovriga par géller fortfarande att dubbelméten inte
tillats.

Kuriosa: Pé engelska kallas denna modell
Danish. Da de internationellt har svart att
skilja mellan Sverige och Schweiz, och jag
har hort folk sdga att Grona Hissen dr en
svensk berdkningsmodell, ligger det néra till
hands att tro att Swiss egentligen borde ha
varit Swedish och att begreppet Danish togs
for skojs skull som varande ett grannland.
Sant? Vad vet jag?

£

Anvind viderstreckssvingning vid jimna bord i
udda ronder

Viderstreckssvingningen vid jdmna bord i udda ronder
kan verka konstig, men den har en vettig funktion att
fylla nér dubbelméte inte tilléts.

Ofta dr det sa att ndgra par i toppen rycker loss. Nar
dessa har motts blir det sé att ettan sitter vid bord 1,
tvaan vid bord 2 och trean vid bord 3. For att dessa par
inte alltid ska jamforas med varandra kan man svinga
de jamna borden varannan rond.

Skriv ut rondresultat och fortsitt med nista rond

Nér den nya bordsplaceringen har skapats ar det bara
att skriva ut ett rondresultat for den spelade ronden. Pa
utskriften star parens bordsplacering i den nistfoljande
ronden. Om du anvander Aktuell stillning visas dven
bordsplaceringen dér.

Dérefter fortsdtter du helt enkelt att mata in resultat,
skapa nya ronder och skriva ut rondresultat &nda tills
tavlingen &r fardigspelad.

Paus i fordrojning, t ex efter lunch

Vid en ronds fordrdjning kan du fa problem efter till
exempel en lunchrast. Dessa problem beror naturligtvis
pa att ronden efter lunch inte dr den som visas pa
utskrifter och Aktuell stéllning.

Du kan nu vilja Tdavlingsmeny-Gréna hissen-Paus i
Grona hissen for att tillfélligt dndra vilken rond som
visas pa utskrifter och Aktuell stéillning. Nér du vill
tillbaka till den normala instéllning véljer du helt
enkelt detta alternativ igen for att avaktivera pausen.

Ta bort / Gor om rond

Om du har skapat en rond och sedan hinner gora en
korrigering innan den skapade ronden har paborjats
kan du korrigera det hela genom att forst ta bort den
skapade ronden for att sedan skapa den pa nytt utifran
den nya resultatlistan.

e  Gor dndringen.

o Klicka pa Tdavlingsmeny och vilj Grona Hissen-
Liigg till / Ta bort / Gor om rond. Vilj sedan Ta
bord rond 3 (om det dr rond 3) och klicka pa OK.
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e  Gor sedan likadant men valj Ldgg till rond 3 och
klicka pa OK och skriv sedan ut ett nytt
rondresultat med den nya bordsplaceringen.

Det finns ocksa ett direkt alternativ som heter Gor om

rond. Det kan du anvénda i stéllet for forst Ta bort och
sedan Ldgg till.

Anvind 95%-hiss

Detta &r en variant som endast fungerar nir du
anvinder Bridgemate.

Ofta anvinds en ronds fordrdjning (resultaten efter
rond 2 avgdr bordsplaceringen i rond 4, 3 avgor 5, och
sa vidare) for att de nya bordsplaceringarna ska kunna
visas utan att forsena spelet.

Om du inte anvénder en ronds fordréjning kan ett sent
bord gora att en hel rond forsenas pa grund av att alla
resultat inte dr inne.

Det gér dock att kombinera de bésta fran de tva
alternativen:

e Anvind inte ndgon fordrdjning

o  Skapa resultaten manuellt nér tre till fem minuter
aterstar av ronden, det vill sdga nir 95% av
resultaten har kommit in

Haken ar att ndr det sista resultatet kommer in brukar
Ruter normalt automatiskt aktivera tillagg av ny rond.
det hir fallet skulle da tva ronder, forst manuellt och
sedan automatiskt, skapas. Detta 16ser du genom att i
borjan av tavlingen aktivera féljande menyalternativ.

—

Tavlingsmeny-Grona Hissen-Anvdnd 95%-hiss

Da kommer ingen automatik att aktiveras nér det sista
resultatet kommer in utan all sidan hantering ar helt
och hallet manuell frén din sida. Det ger ocksa viss
flexibilitet d& du vid pauser kan vinta in samtliga
resultat och skapa ronden baserat pé en fardig rond.

Omvandla barometer till Grona Hissen

Nu finns det ett nytt och intressant alternativ for
barometer:

Tavlingsmeny-Grona Hissen-Omvandla barometer till
Grona Hissen

Nu kan du spela nagra ronder barometer och avsluta
kvillen med nagra ronder Grona Hissen. Kom ihag att
du méste starta Grona Hissen med nésta bricknummer
som foljer efter det ursprungliga flyttschemat.
Tavlingen méaste ocksa koras i en grupp for att
omvandlingen ska fungera.

Det du gor ér att vélja ovanstdende menyalternativ for
att aktivera Grona Hissen. Det &r nagot du inte kan
backa, men & andra sidan &r ingen speciell skada skedd
om du rdkar valja det alternativet utan att du vill det.
Sedan véljer du Tavlingsmeny-Gréna Hissen-Ldgg
till/Ta bort/Gér om rond for att skapa nésta rond. Fréan
och med dé kors tavlingen precis som en vanlig Grona
Hissen.

Ett annat alternativ, &ven om det &r lite trubbigt, 4r att
kora en barometer over tvd omgéngar dir den andra
omgangen omvandlas till Grona Hissen.

Naér du gér till omgang 2 kommer Ruter att be dig att
stinga forberedelserna for att kunna vélja forsta ronden
(enligt Odndlig Howell) och forsta bricknumret. Du
ska vilja endast 1 rond och start pa bricka 1. Kom ihdg
att detta endast dr det forsta steget eftersom Grona
Hissen dnnu inte &r i spel.

Sa snart du har sting forberedelserna kan du vélja
Tavlingsmeny-Gréna Hissen-Omvandla barometer till
Gréna Hissen for att gora funktionaliteten for Grona
Hissen tillgdnglig. Dérefter kan du vilja Taviingsmeny-
Gréna Hissen-Ldgg till/Ta bort/Gor om rond och
sedan vilja alternativet Gor om rond 1. Detta innebér
att forsta ronden i omgang 2 kommer att ordnas enligt
Grona Hissen.

Den stora nackdelen med Grona Hissen i flera
omgéngar &r att Ruter for narvarande inte héller reda
pa moten fran tidigare omgangar, sd denna metod ger
ofrivilliga dubbelméten. Daremot héller Ruter ordning
pa moten i denna omgang.

Fler instdllningar och finjusteringar kommer att
utvecklas till novemberversionen. Detta dr endast ett
utkast for att fa lite mer flexibilitet runt Grona Hissen.
Kontakta mig ifall du har idéer kring detta som du
skulle vilja ha in i Ruter.
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Avhoppare i lagtivling

Om ett lag hoppar av kan du markera dem som
avhoppare och dérigenom ignorera dem vid framtida
matchtilldelningar och resultatlistor. Gor sa hér:

o Vilj Tavlingsmeny-Mata in namn

e Vilj laget i fraga och klicka pé Redigera

e  Vilj Avhoppare och mata in efter vilken rond de
hoppar av

o Klicka pd OK

Fran och med nu kommer laget endast att visas i
resultatlistor fore avhopparronden. Dérefter kommer
laget inte att visas i resultatlistor och det kommer inte
heller att fa ndgon motstandare nir nya ronder skapas.

Manuellt dndra bordsplaceringar for nista
rond

Via Tdavlingsmeny-Grona Hissen-Ldgg till/Ta bort/Gor
om kan du nu hitta foljande nya alternativ:

Ldgg till rond X, men redigera innan den ldiggs till

Ruter kommer att skapa bordsplaceringarna precis som
vanligt. Déremot, i stéllet for att automatiskt skapa
nésta rond, kommer bordsplaceringarna att visas i ett
fonster pa skdrmen. Detta fonster ger dig mojligheten
att dndra och finjustera bordsplaceringarna beroende pa
dina 6nskemal och krav.

Det kanske finns tva par som inte kan spela en specifik
rond och dérfor bor placeras mot varandra. Kanske en
doktor fick ett akutsamtal sé att du ger det paret
blindparet som motstandare nagra ronder. Och sa
vidare...

Det kan finnas flera anledningar att anvdnda detta
alternativ. Anledning till att det 6ver huvud taget
utvecklades beskrivs i det exempel du kan hitta i slutet
av denna lista av nyheter.

Tekniska detaljer kring ny bordsplacering

Vid udda antal par tilldelas frironden det simst
placerade paret som inte redan haft frirond.

Om dubbelméte inte tillats anvands sedan foljande
grundforutsittningar i prioritetsordning nér den nya
bordsplaceringen ska skapas:

Ettan moéter det bésta paret det inte har mott tidigare.
Direfter sker tilldelning av motstdndare enligt samma
princip nedat i resultatlistan tills samtliga par har en
motstandare.

Niér paren har tilldelats sina motstdndare kan det hinda
att paren i botten far mota varandra igen. Da vinder
Ruter pé steken och borjar titta pa bordsplaceringarna
underifran enligt foljande:

Om det &r ett dubbelméte vid sista bordet tittar Ruter
pa borden ovanfor. Om det finns ett bord dér inget av
paren vid sista bordet har mott nagot av paren vid det
nya bordet byter Ruter motstandare for att pa sa sitt ta
bort dubbelmétet. Denna "nystning" uppat i
resultatlistan tar slut vid halva bordsantalet for att inte
orsaka nigra konstiga méten i toppen (som trots allt ar
viktigast).
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Exempel — Utoka en Grona Hissen med
fyra bord

Detta exempel kan anvindas for att illustrera att det gar
att trolla med kndna med Ruter. Lite blod, svett och
tarar, sa gar det mesta att gora.

Da exemplet inte ar livsviktigt for gemene man later
jag texten kvarsta pa engelska som i originalet.

In Iceland, a few months ago, I encounted a not so very
happy surprise when 8 pairs walked into the room 2
hours after play had started (after 4 rounds) asking to
be seated. The normal Magic Contest features do not
allow adding pairs after the tournament has started.

The organiser requested that the pairs would be
allowed to play, but the reasonable wish of allowing
them the entry starting the next day was accepted. The
trick was how.

There were many manual elements and tricks of the
trades involved, I can say that, but with the newly
developed feature where the seating assignments can
be edited before inserted it would have been much
easier. This is how you do it with this new feature.

e  Manually copy the movement (N-S and E-W),
round by round, to Excel. There is no available
shortcut, so just enter the pair numbers in two
separate columns (C+D). You must also add two
columns (A+B) where round and table numbers is
entered. This is a little time-consuming but mainly
mechanical.

e Undo Close preparations. Enter 4 extra tables and
let Magic Contest create the first two rounds. A
fully acceptable alternative (probably even
recommended) is to completely create a new
contest, import the player names that you can
export from the original contest, and take it from
there.

At this point the 8 new pairs all play at the top 4 tables.
The goal of this excercise is to keep it that way. You
need to do a few things first:

e Arrange round 2 so that the seating assignments
are correct. Round 1 is automatically correct, but
in round 2, the E-W pair at the highest table
number (one of the new pairs) goes to table 1. Go
to Enter results, select round 2, click the E-W pair
at table 1, and change to the correct pair in the
second round. When you're done, select round 1
again.

¢ Go to Enter names. Make all new pairs into
phantom pairs. This means that any seating

assignment will exclude the new phantoms and
keep them at the highest table numbers.

At this point the movements are identical in both the
first rounds. This means you can starting importing
results from Bridgemate in the first round. You might
have to select Contest menu-Bridgemate-Import results
unless the Bridgemate checkbox is available.

First one thing. You probably have automatic printing
activated. You might want to turn off all automatic
printings since otherwise you will print a lot of
unnecessary papers every time a round ends and the
new round is created.

All results of the first round will be imported. Then
you are asked to create the third round. Now it's time to
use the new option:

Add round 3, but edit before inserting

Let's assume there were no score changes in the first
round. Then the seating assignments would have been
the same after round 1 (now) as after round 1 (in real
life). Since this is probably not the case there will be a
different ranking forming the seating and thus different
seating assignments.

This is where the copied Excel movement comes in
play. Copy the 4 Excel columns (Round, Table, N-S,
E-W) and completely replace the seating assignment
suggested by Magic Contest (*). Click OK, and the
new seating will be assigned.

(*) It's important that you remember to add the 4 tables
at the end with the 8 new pairs. When you replace the
suggested movement with the Excel movement you
can easily replace everything except the 4 highest table
numbers that already contain the 8 phantom pairs.

This means that you move to round 2 after creating
round 3. Magic Contest usually imports round 2
automatically. In order to trigger end-of-round you
might have to temporarily delete one result and the
starting importing again. This time Magic Contest will
ask to create round 4.

Again, select the edit option and copy the movement
from Excel, again keeping the 4 highest tables. Then
import round 3, create round 5, edit and replace, and so
on. You will quickly get the hang of it. Continue with
this until all rounds except one have been imported.

At this point the first round of the second day has been
created. All the new pairs are still at the highest tables.
This is when it's time to take away the phantom status
and start integrating them in the normal seating
assignments. Go to Enter names and make them into
normal pairs.
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Next step is to go through all the imported rounds and
award Average= (or something suitable) on all results
at the highest tables numbers. The fastest way to do
this is to enter A=A= in one cell, select it, use the

Windows command Ctrl-C to copy it, and then press
Enter. This means that Average= was awarded to both
pairs on that board. Now Press Ctrl-V and A=A= will
be inserted as the new result. Press Enter, and continue
like that.

Remember, when you arrive at the last result of the
round you might want to avoid pressing Enter after
Ctrl-V. Instead you can click somewhere in the
window. This will avoid triggering the end-of-round
sequence.

Once you have finished awarding Average= in all the
imported rounds you can actually press Enter after the
last entry. This will automatically ask to create the next
round (the second round of the second day). At this
point you don't have to edit the movement before
inserting it since the point from now and on is to let
Magic Contest automatically assign all seatings.

Good luck, and I hope you will not have to use this
case study for a live event.
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