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Handikapp

Nu gér det att spara handikapp i form av procenttal i
medlemsregistret. Nar startlistan matas in anvands de
procenttalen automatiskt. Vid utskrift av rapporter
omvandlas procenttalen till podng som laggstill parets
totala podng. Ett handikapp pa -10% innebér alltsa ett
avdrag. Eftersom béda spelarna har varsitt handikapp
laggs de tvatalen ihop och delas med tva for att fa
fram parets handikapp.

Det gar att underhdlla flera parallella handikappsystem.
Motala Bridgeallians &r ett bra exempel pa det. De
spelar oftast i flera grupper (A+B) indelade efter styrka
dér varje grupp & en separat tavling. Varje spelare har
ett A-handikapp och ett B-handikapp. Ibland blir det
intetillrackligt med spelare for tva grupper. Da har
spelarna ett AB-handikapp. Deltagande i respektive
grupp paverkar endast handikappet for den aktuella

gruppen.

Det &r ett krav att du underhdller medlemsregistret,
startlistan och handikappet p& samma dator. Det gar
alldeles utmarkt att |&ta plusmedlemmar ingai
handikappsystemet parallellt med vanliga medlemmar.

Om du aldrig vill anvanda handikapp kan du klicka pa
Tavlingsmeny, véja Alternativ fér alla nya tavlingar,
och Partavling. Klicka sedan pa fliken Visa fonster och
ta bort krysset fran Handikapp.

Paborja handikappsystemet

Varje spelare behover et initialt handikapp. For att fa
in dettai medlemsregistret maste en tavling skapas dar
handikappen matas in och sedan férs over till
medlemsregistret. Det basta &r att starta en tévling utan
att ange antal bord. Da kan du goraen startlista av
valfri 1dngd som du sedan kan rapportera utan att
behtva ange bestamt antal bord och brickor.

Né&r du startar en tavling kommer ett av de fonster du
far se heta Handikapp. Dar kan du klicka pa Ny for att
skapa ett nytt handikappsystem.

Grundingtéllningar

Varje handikappsystem maste ha ett namn som matas
ini Namn.

| nuldget kan du endast vélja att mata in handikapp i
procent. Dettagorsi Typ. | framtiden kommer det
ocksd att ga att underhdlla ett handikappsystem for
IMP 6ver féltet och datumscore.

Om du kryssar i Behall medel kommer tavlingens
medel att vara 50%, oavsett de utdelade handikappen.

Det gér till sa att alla handikapp laggs ihop, summan
delas med antal par och detta dras sedan fran varje pars
handikapp. Resultatet blir da att tavlingens medel
fortfarande & 50%.

Varje spelare har varsitt handikapp, t ex -5%. Om tva
sadana spelare spelar ihop innebar det att 5% av den
maximala poangen dras frén deras poang. Om en
spelare med —5% och en med +1% spelar ihop blir
derastotala avdrag 2%.

Multiplicera med séttsi grundinstaliningen till 1,0 och
da fungerar avdraget eller tillagget som ovan. Omdui
stéllet vill att -5% per spelare skainnebéra totalt —10%
kan du sdtta Multiplicera med till 2,0.

Visa antal decimaler styr hur manga decimaler som
visas for handikappet i procent. P4 rapporterna visas
béde handikapp i procent och det faktiska antalet
poang som det omvandlastill. Decimalerna for den
faktiska poangen styrs genom motsvarande installning
for tavlingens poang.

Fortsatt

Klicka pa OK for att spara grundinstalIningarna for
handikappsystemet och klicka sedan pd Avancerat. D&r
finns en kryssruta som heter Satt handikappet i
medlemsregistret till de varden somfinnsi startlistan.
Den rutan ska varaikryssad for att du ska kunna
anvanda startlistan for de initiala handikappen. Denna
ruta ska du dven anvanda nér du i framtiden manuellt
ska revidera dina spelares handikapp.

Hér kan noteras att inget av aternativeni Revidera
handikapp kan véljas. Orsaken till detta & naturligtvis
att Ruter annu inte kan revidera nagra handikapp.

Né&r du har kommit till namninmatningen ska
medlemsnummer och handikapp matasin (se nedan).
Dér kan du, om du inte har angivit antal bord och
brickor, matain en startlista av valfri 1angd s att ala
dina mediemmar far plats. Det gér alldeles utmarkt att
rapporteraingangsvarden utan att stdnga
forberedelsernai tavlingen.

Rapportera ingangsvarden

Nér handikappen & inmatade klickar du pa
Tavlingsmeny och véljer Rapportera tavling. Setill att
Handikapp &r ikryssat och klicka pd OK. Nasta gang
du startar en tévling och véljer samma
handikappsystem kommer du att f& automatiska
handikapp ndr du matar in namnen.
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Mata in namn och handikapp

Na&r du har kommit till namninmatningen kan du klicka
pa Spelare (till hoger). Daser du kolumnerna MID
(medlemsnummer), Namn, Klubb, Lag och Hcp%.
Markoren star i Namn.

Mata in ett medlemsnummer och tryck pa Enter. Tryck
sedan pa Enter tills du kommer till Hcp% déar du kan
mata in spelarens handikapp. Fortsitt pa samma sétt
med 6vriga spelare. Du kan anvanda decimaler i
handikappet. Huruvida de syns eller g beror pa
instalIningarna nér du skapade handikappsystemet.

Rapportera handikapp

Du rapporterar tavlingen till handikappsystemet pa
samma stélle som dvriga rapporter, dvsvia
Tavlingsmeny och Rapportera tavling. Setill att
Handikapp &r ikryssat och klicka sedan pa OK.

Omdui stéllet for OK klickar pa Egenskaper och
véljer fliken Handikapp (forts) ska du setill rutan
Rapportera tavlingen som grund for framtida
handikapprevision &r ikryssad. Det &r en férutséttning
for att rapporteringen gors.

Det som hénder & att tavlingen sparasi
medlemsregistret som grund for en framtida
handikapprevision. De befintliga handikappvardena
paverkasinte.

Om du har lagt till en ny medlem i ditt
handikappsystem kan du samtidigt som du rapporterar
tavlingen dven sitta nyaingangsvarden. Da ska du
kommaihéag att kryssai rutan Sitt handikappet i
medlemsregistret till de varden somfinnsi startlistan
via knappen Egenskaper och fliken Handikapp (forts).

Revidera handikapp

Detta forsta forsok till handikappsystem innehaller det
mesta utom automatiskt underhdlina eller reviderade
handikapp. Det & ténkt att det ska kommai framtiden.

Tillsvidare kan ni rapportera tavlingarna eftersom det
framtida systemet kommer att innehalla funktioner déar
handikappet beraknas utifran de senaste tio eller tjugo
tavlingarna. Om ni da har lyckats rapportera ett antal
tavlingar kanske systemet ger en réttvis revision frén
boérjan.

I mportera handikapp fran Excel

Det gér bra att importera handikapp fran till exempel
Excel. Det kan vara praktiskt ifall du har befintliga
handikapp i en Excelfil och inte vill skrivain dem en
gang till.

For att fareda pa det exakta formatet som kravs for
importen kan du frén namninmatningen klicka pa
Namnmeny och vélja Exportera startlista till vilket ger
dig en textfil du kan importerai Excel.

Né&r du har skapat Excelfilen med handikapp i samma
format som vid export ska du sparafilen som en textfil.
Den filen kan du sedan importera genom att klicka pa
Namnmeny och vélja Importera startlista fran.

M astar poéng baser ade pa handikapp

Reglerna for handikapptavlingar séger att aven
resultatlistan inklusive handikapp &r
maéstarpoanggrundande, dock till halv skala. Féljande
gdler:

Forst beraknas méastarpoangen utifran resultatlistan
exklusive handikapp.

Sedan beraknas méastarpoangen utifran
resultatlistan inklusive handikapp, denna gang till
halv skala.

Man kan endast fa en kupong, sa nar en spelare far
mastarpoang enligt bada berakningssitten galler
den basta kupongen. | dettafall blir kostnaden for
spelaren endast kostnaden for en kupong.

2av?2



