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Italiensk barometer

Orsaken till att jag kallar den hér berdkningstypen for
“Italiensk barometer” r att jag forsta gdngen stotte pa
den vid lagmésterskapen i Salsomaggiore i Italien. Jag
gillar namnet, sa jag kommer att fortsitta anvénda det.
Nagra av er kan ha hort talas om varianten under
namnet "Reversed Swiss” eller ’Omvénd Grona
Hissen”.

Idén &r att ledaren hela tiden moter sé lagt placerade
lag som mojligt (utan att tilldta dubbelméten). I ménga
fall, men inte alla, leder detta till att de tva hogst
placerade lagen mots i sista ronden.

Det &r bara det hogst placerade laget som far mota det
lagst placerade. Resten av motena bestdms av det
ursprungligen valda flyttschemat som fordefinierar
motena rond for rond.

I slutet av detta dokument finns ett exempel som rond
for rond forklarar hur allt fungerar.

Starta tivling

Starta tavlingen fran knappen Special i
Tavlingsutforskaren och menyalternativet ltaliensk
barometer-Ny lagtdvling. Slutfor uppstarten som for
vilken annan lagtdvling som helst.

Stiing forberedelser

Ange det totala antalet ronder nér du sténger
forberedelserna, det vill sdga for 10 lag ska du mata in
9 ronder. Dessa ronder betraktas som de
”fordefinierade ronderna”.

Endast ronder som ursprungligen har fordefinierats kan
senare skapas via den omvanda mekaniken for Gréna
Hissen.

Flyttschema

For 8 och 10 lag finns ett flyttschema dar alla moter
alla som heter Italiensk barometer. Dessa flyttscheman
ar skrdddarsydda for italiensk barometer.

Du kan naturligtvis vélja Odndlig Howell eller Round-
robin, men det kan vara nagot i lagtilldelningarna som
gbr dem olampliga for italiensk barometer. Arligt talat
vet jag inte om det finns ndgra negativa implikationer
med att vélja nagot av dem.

Om du behdver anvénda ett annat flyttschema kan du
alltid skapa det i Excel och importera det till en

Bridgemate-databas via knappen Flyttschema. Sedan
kan du anvinda den databasen for att stéinga
forberedelserna. Detta dr ndgot du kan ldsa om i
Tillverka flyttschema som du hittar pa Ruter-hemsidan.

Mata in resultat

Efter att du har stdng forberedelserna visas endast rond
1 nér du valjer Tavlingsmeny-Mata in resultat. Detta ar
helt enligt plan. De aterstdende ronderna kommer att
skapas eftersom tévlingen fortskrider.

Det ursprungliga flyttschemat lurar i vassen med rollen

som fordefinierade ronder och véntar pa att nya ronder
ska skapas.

Seedning av filtet
Du bor seeda filtet enligt lagnumren i rond 1, med det

bésta lagnumret som lag 1. For 10 lag &r moétena i
forsta ronden 1-10, 2-9, 3-8, 4-7, och 5-6.

Fortsitt som vid Grona Hissen

Fran och med nu till slutet av tdvlingen fortsétter du
som vid en helt vanlig Groéna Hissen.

e Islutet av ronden skapas nista rond helt
automatiskt.

e Bordsplaceringar for nista rond visas automatiskt
pa utskrifter och Aktuell stillning.

e  Om du behover skapa ronden manuellt 5 minuter
fore rondslut kan du anvénda 95%-hiss.

e  Och si vidare...

Allting som ror Grona Hissen kan du hitta i separat
dokumentation.
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Skapa moten

Till skillnad frén i vanlig Grona Hissen, dar de tva
hogst placerade lagen méts i nésta rond, s& kommer det
hogst placerade laget att mota det 1agst placerade (utan
att skapa dubbelméten).

Ruter tittar i listan med fordefinierade matcher for att
hitta det hogst placerade laget och dess motstdndare.
Nar det val har hittats dr den fordefinierade ronden
oronmarkt.

Sedan tar Ruter hela den 6ronmérkta ronden och
skapar nésta rond som ska spelas. Kom ihag att
rondnumret som ska spelas inte har nagot att géra med
det fordefinierade rondnumret.

Exempel
Ett exempel kan komma vl till plats.

Sa hir kan ett normalt flyttschema for sex lag se ut:

Bord  RI1 R2 R3 R4 RS
1 6 1 26 63 4 6 65
2 52 13 2 4 35 4 1
3 4 3 5 4 15 2 1 32

I en italiensk barometer kommer du endast att se den
forsta ronden.

Antag att detta ar resultaten i forsta ronden:

Bord R1  Resultat Plac: 1-3 4-6
1 6 1 11-19 1 3
2 5 2 18-12 5 2
3 4 3 17-13 4

Enligt mekaniken for val av motstdndare kommer nu
ledaren (lag 1) att paras ihop med det lagsta placerade
laget som det dnnu ej har mott (lag 2).

Om du tittar i det ursprungliga flyttschemat hittar du 1
mot 2 i rond 4. Detta betyder att rond 2 i tivlingen
kommer att motsvara flyttschemats rond 4, inklusive
véderstreckssvangningar och bordstilldelningar.

Bord R2(4)
1 4 6
2 35
3 21

Efter resultaten for rond 2 ser den nya resultatlistan ut
sa har:

Bord R2  Resultat Plac: 1-3 4-6
1 4 6 14-16 1 5
2 3 5 19-11 3 2
3 2 1 16-14 4 6

Samma logik som tidigare géller. Vi letar reda pa
motstdndaren till ledaren (lag 1) som ar det lagst
placerade laget (lag 5, eftersom lag 1 redan har mott
lag 6 och lag 2). Sedan gar vi till det ursprungliga
flyttschemat och hittar 1 mot 5 i rond 3.

Bord R3(3)
1 6 3
2 2 4
3 1 5

Sedan fortsitter det sa dér fram till slutet. Ofta, men
inte alltid, betyder det att de hogst placerade lagen
mots 1 sista ronden.
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