Ruter, version 2.8 @ Klubbmatch

Du kan i Ruter rékna klubbmatcher mellan tvaeller fler
klubbar. Gor s& har:

Nar du startar en ny tavling ska du klicka pa knappen
Avancerat, valjafliken Klubbmatch och vélja ndgot av
foéljande alternativ.

Beré&kna parens medelvarde i respektive klubb.
Detta &r antagligen det mest réttvisa alternativ
eftersom det ddinte spelar ndgon roll hur manga
par som deltar i respektive klubb — allaresultat
kommer att réknas.

Lat minsta klubben avgora hur manga resultat
som ska summeras. Det & altsi minsta
gemensamma namnaren som styr hur manga
resultat som réknas med. Denna variant blir lite
oréttvis eftersom den storsta klubben fér rakna
bort ndgra av sina samsta resultat.

Mata in hur manga resultat som ska summeras.

Né&r du matar in namn frén medlemsregistret har varje
spelare en klubbtillhérighet. Denna anvands for att
avgora vilka spelare och par som hor till samma klubb

i klubbmatchen. Om du vill kan du &ndra denna klubb
genom att klicka pa knappen Spelare och sedan matain
Onskad klubb i klubbkolumnen.

Om du féredrar det kan du matain klubbtillhdrigheten
i kolumnen Lag — det spelar ingen roll vilken kolumn
du matar in klubben i. Om du inte matar in ndgot lag
anvands klubbtillhtrigheten fran medlemsregistret.

Né&r du val har valt berékningsform for klubbmatchen
och tillsett att spelarnas klubbar eller lag & korrekta
sker allt annat automatiskt efterhand du réknar
tavlingen. Pavarje rondresultat eller slutresultat
kommer stéllningen i klubbmatchen att skrivas ut
Overst och vid rapport till internet foljer aven
klubbmatchen med.

Tillgangliga flyttscheman

De for klubbmatcher special anpassade flyttscheman du
kan anvanda & Saxad Mitchell, Boforsmitchell fér
klubbmatch samt Ringdansmitchell. L&s mer i
Tavlingsledaren om respektive flyttschema.

P& sid 379 finns en kommentar om Saxad Mitchell som
ror valfrihet mellan Blindbordsmitchell och
Hoppmitchell vid jdmna bordsantal. Denna valfrihet
finnsintei Ruter utan det & Blindbordsmitchell med
brickdelning och inget annat som géller.
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