Ruter, version 4.1

Kval och final

Kval och final gor att du kan spela en tévling 6ver en
eller fleraomgangar och sedan automatiskt |&ta ett
antal par spelafinal.

Det ar egentligen frdga om en helt vanlig tavling Gver
fleraomgangar dar finalen spelasi nagon eller nagraav
de sistaomgéngarna. Grundernatill detta beskrivsi
dokumentet Flera omgangar.

Finalen kan spelas som Mitchell, barometer eller
Grona Hissen.

Paren tar med sig den totala inspelade poéngen i
kvalet. Nér finalen borjar beréknas jamfors toppen i
kvalet respektive final. Darefter skalas podngen om
frén kvalet s3 att det blir jamforbart med finalens topp.

Vid vissa tévlingsupplégg kan man ténka sig en faktor
som avgor vilken vikt kvalet har, till exempel att
endast 50% av poangen frén kvalet tas med till finalen.
Detta fungerar alltsdintei nul&dget utan 100% av
kvalets poang tas med.

Framtida forbéattringar: Mojliggor faktor.

Ruter hanterar endast en A-final. Om du har ett
upplagg med B- och eventuellt C-fina maste du
hantera dessa manuellt via helt nyatavlingar.

Framtida forbéttringar: Hantera B- och C-final.

Rapportering av méstarpodng och ranking haltar.
Enligt reglerna ska kvalet rapporteras for sig och
finalen for sig. Detta stodsintei fullt ut i Ruter, utan
manuell rapportering krévs for kvalet. Finalen kan du
déaremot rapportera pa normalt sitt.

Framtida forbéattringar: Hantera rapportering av kvalet.

Kval

Grundingtéllningar

Foljande enkla steg krévs for att starta en tévling med
kval och final:

Oppna Tavlingsutforskaren

Valj Special-Flera omgangar

Ange totalt antal omgangar inklusive finalen nar
du kommer till det fonstret

Ytterligare ndgra fonster senare nér du fonstret Flera
omgangar (kval och final). D&r har du f6ljande
alternativ for kvalet:

Anvand kval och final
Kvalet dutar efter omgang

... och foljande for finaen:

Antal grupper

Barometer

Grona Hissen
Alternativen kraver ingavidare forklaringar.
Om du behéver dndra nagon eller ndgra av

installningarna efter starten av tévlingen kan du hitta
dem via Tavlingsmeny-Egenskaper-Flera omgangar.

Rakna kvalet

Nér du raknar kvalet behdver du inte tdnka pa
nagonting som har med finalen att gora.

Nér du hoppar mellan omgangar via Tavlingsmeny-
Flera omgangar ser du att det &r en linje efter sista
omgangen i kvalet.
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Kval och final

Final

Skapa finalen

Inte heller har sker nagot speciellt. Valj helt enkelt
Tavlingsmeny-Flera omgangar-Skapa nasta omgang.

Viss automatik tar vid beroende pa vilken typ av final
du spelar. Vid barometer eller Grona Hissen far du
frégor om antal bord och brickor i finalen. Folj
instruktionerna pa skarmen.

Parnummer i finalen

| finalen anvands samma parnummer som i kvalet.
Dessa parnummer kommer du att se ndr du aktiverar
den automatiska transporten.

Fram till aktiveringen anvands placering i stéllet for
parnummer. Det gor att om du inte aktiverar
transporten kommer du endast att se " parnummer” fran
1 och uppét. Detta & alltsd endast temporara nummer.

Antag att du har ett par som maste sitta stilla. Da kan
du helt enkelt byta plats p&” parnumren”, det vill siga
placeringarna, och sedan aktivera den automatiska

transporten.

Detta byte gar for dvrigt att gora &ven efter att du har
aktiverat transporten. D& anvander du de verkliga
parnumren for att byta plats pa paren.

Tagin ett annat par fran kvalet

Om ett kvalificerat par av en eller annan anledning
véjer att inte spelafinalen maste du tain ett annat par
frén kvalet. Detta kan du gora bade fore och efter
aktivering av automatisk transport.

Gor s3 har om du har aktiverat automatisk transport:

Gatill Mata in namn
Klicka pa parnumret som inte ska spela
Mata in parnumret som ska spela

Du kommer att se att namnen andras. Vid utskrift ser
du nu det nya paret med dess poang fran kvalet.

Om du vill gdradet innan du har aktiverat automatisk
transport andrar du helt enkelt placeringssiffran i stéllet
for placeringen. N&r du sedan aktiverar automatisk
transport kommer rétt par att importeras.

Barometer

Har forutsétts att du anvander Oandlig Howell som
flyttschemai din final.

Nér du skapar finalen kommer Ruter att fragadig om
antal bord i finalen och vilket flyttschema du vill
anvanda. N&r det & klart tillfragas du om du vill
aktivera automatisk transport och sedan &r allt klart.

Placeringen av paren gors sa att det stillasittande paret
vid bord 1 méter 6vriga par i alternerande styrka. Det
&r bast att |ata ett exempel illustrera det hela:

Det basta paret sitter stillavid bord 1. Vid 14 par i
finalen ser ordningen ut s har:
87...910...65...1112...43...1314... 2

" ..." indikerar andring i "riktning”, dvs frén fallande
till stigande och vice versa. Den aternerande

ordningen gor att om inte flyttschemat spelastill sitt
slut kommer paret att ha métt en snittstyrka av faltet.

Orsaken till att tva par i taget anvands &r att det ger
viss balans for de vandrande paren. Som bekant méter
vandrande par vartannat par vilket gor att snittstyrkan
for paren blir acceptabelt jamn.

Par 8 kommer att mota paren i foljande ordning:
196114132710512314

Par 13 kommer att méta paren i féljande ordning:
10512314896114127

Vid Oandlig Howell gér det inte att f& perfekt balans

for samtliga par. Ovanstéende ger i allafall ett
acceptabelt resultat.

Grona Hissen

Har sker inget speciellt. Paren (=placeringssiffrorna)
placeras automatiskt sa att 1 moter 2, 3 moter 4, och sa
vidare. Dérefter &r det bara att rékna din tévling precis
som vilken annan Grona Hissen som helst.
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Mitchell

Om du véljer att spelafinalen som Mitchell dver flera
grupper kommer paren att placeras somi en orm som
ringlar fram och tillbaka 6ver grupperna och borden.

Vid till exempel nio bord i tva grupper kan det se ut sa
har:

Bord A-NS A-OV B-NS B-OV
1 1 4 3 2
2 33 36 35 34
3 8 5 6 7
4 32 29 30 31
5 9 12 11 10
6 25 28 27 26
7 16 13 14 15
8 24 21 22 23
9 17 20 19 18

Denna utplacering sker helt automatiskt men maste
gbras innan den automati ska transporten aktiveras. Den
fungerar aven om du angrar Stang forberedelser och
anger ett annat bordsantal 8n det aktuella.

Om inte grupperna &r lika stora kommer inte alltid
ovanstdende att fungera. En ”orm” kommer viserligen
att tillverkas, men vid bordet med de hdgsta
placeringsnumren kan det bli fel.

Framtida forbéattringar: Fixa detta.

Lite matematik i finalen

Omskalning av toppen
| kvalet och finalen anvands olika topp. Testa féljande:

Oppna finalen, aktivera automatisk transport och
skriv ut ett dutresultat. Nu kommer matchpodngen
och procenten att varaidentiska med sista
omgangen i kvalet.

Matain ndgraresultat i finalen och skriv ut ett
slutresultat. Nu kommer matchpoéngen se alldeles
konstiga ut medan procenten verkar vettig.

Orsaken till ovanstéende &r att det maste ga att jamfora
topparna for att matchpodngen ska kunna summeras
frén kvalet till finalen. Det gor att poangen i antingen
kvalet eller finalen maste skalas om for att bli
jamforbara.

Det spelar egentligen ingen roll vilken av topparna som
skalas om, men for att scoretavliornai finalen ska se
vettiga ut skalas resultatet frén tidigare omgangar om
procentuellt enligt féljande:

Faktor
Ny poang

(Toppi finalen) / (Topp i kvalet)
(Poéng i kvalet) * Faktor

Till skillnad fr&n Neubergs formel (som anvandsi
andralagen) &r det hér helt enkelt en frégaom en
procentuell omskalning av toppen.

Faktor eller vikt
Tank dig foljande rimliga 6nskemal:

Kval éver 3 omgangar

Final 6ver 1 omgang

Bade kvalet och finalen har 50% vikt
Detta gér alltsdinte just nu.
Om Ruter anvands for att berékna en tévling enligt
exemplet ovan kommer kvalet att ha 75% vikt och
finalen 25% ifall lika manga brickor spelasi varje

omgang.

Framtida forbattringar: Kommer att fixas.
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