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Kval och final gör att du kan spela en tävling över en 
eller flera omgångar och sedan automatiskt låta ett 
antal par spela final. 

Det är egentligen fråga om en helt vanlig tävling över 
flera omgångar där finalen spelas i någon eller några av 
de sista omgångarna. Grunderna till detta beskrivs i 
dokumentet Flera omgångar. 

Finalen kan spelas som Mitchell, barometer eller 
Gröna Hissen. 

Paren tar med sig den totala inspelade poängen i 
kvalet. När finalen börjar beräknas jämförs toppen i 
kvalet respektive final. Därefter skalas poängen om 
från kvalet så att det blir jämförbart med finalens topp. 

Vid vissa tävlingsupplägg kan man tänka sig en faktor 
som avgör vilken vikt kvalet har, till exempel att 
endast 50% av poängen från kvalet tas med till finalen. 
Detta fungerar alltså inte i nuläget utan 100% av 
kvalets poäng tas med. 

Framtida förbättringar: Möjliggör faktor. 

Ruter hanterar endast en A-final. Om du har ett 
upplägg med B- och eventuellt C-final måste du 
hantera dessa manuellt via helt nya tävlingar. 

Framtida förbättringar: Hantera B- och C-final. 

Rapportering av mästarpoäng och ranking haltar. 
Enligt reglerna ska kvalet rapporteras för sig och 
finalen för sig. Detta stöds inte i fullt ut i Ruter, utan 
manuell rapportering krävs för kvalet. Finalen kan du 
däremot rapportera på normalt sätt. 

Framtida förbättringar: Hantera rapportering av kvalet. 

Kval 

 

Grundinställningar 

Följande enkla steg krävs för att starta en tävling med 
kval och final: 

• Öppna Tävlingsutforskaren 
• Välj Special-Flera omgångar 
• Ange totalt antal omgångar inklusive finalen när 

du kommer till det fönstret 

Ytterligare några fönster senare når du fönstret Flera 
omgångar (kval och final). Där har du följande 
alternativ för kvalet: 

• Använd kval och final 
• Kvalet slutar efter omgång 

… och följande för finalen: 

• Antal grupper 
• Barometer 
• Gröna Hissen 

Alternativen kräver inga vidare förklaringar. 

Om du behöver ändra någon eller några av 
inställningarna efter starten av tävlingen kan du hitta 
dem via Tävlingsmeny-Egenskaper-Flera omgångar. 

 

Räkna kvalet 

När du räknar kvalet behöver du inte tänka på 
någonting som har med finalen att göra. 

När du hoppar mellan omgångar via Tävlingsmeny-
Flera omgångar ser du att det är en linje efter sista 
omgången i kvalet. 
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Final 

 

Skapa finalen 

Inte heller här sker något speciellt. Välj helt enkelt 
Tävlingsmeny-Flera omgångar-Skapa nästa omgång. 

Viss automatik tar vid beroende på vilken typ av final 
du spelar. Vid barometer eller Gröna Hissen får du 
frågor om antal bord och brickor i finalen. Följ 
instruktionerna på skärmen. 

 

Parnummer i finalen 

I finalen används samma parnummer som i kvalet. 
Dessa parnummer kommer du att se när du aktiverar 
den automatiska transporten. 

Fram till aktiveringen används placering i stället för 
parnummer. Det gör att om du inte aktiverar 
transporten kommer du endast att se ”parnummer” från 
1 och uppåt. Detta är alltså endast temporära nummer. 

Antag att du har ett par som måste sitta stilla. Då kan 
du helt enkelt byta plats på ”parnumren”, det vill säga 
placeringarna, och sedan aktivera den automatiska 
transporten. 

Detta byte går för övrigt att göra även efter att du har 
aktiverat transporten. Då använder du de verkliga 
parnumren för att byta plats på paren. 

 

Tag in ett annat par från kvalet 

Om ett kvalificerat par av en eller annan anledning 
väljer att inte spela finalen måste du ta in ett annat par 
från kvalet. Detta kan du göra både före och efter 
aktivering av automatisk transport. 

Gör så här om du har aktiverat automatisk transport: 

• Gå till Mata in namn 
• Klicka på parnumret som inte ska spela 
• Mata in parnumret som ska spela 

Du kommer att se att namnen ändras. Vid utskrift ser 
du nu det nya paret med dess poäng från kvalet. 

Om du vill göra det innan du har aktiverat automatisk 
transport ändrar du helt enkelt placeringssiffran i stället 
för placeringen. När du sedan aktiverar automatisk 
transport kommer rätt par att importeras. 

Barometer 

Här förutsätts att du använder Oändlig Howell som 
flyttschema i din final. 

När du skapar finalen kommer Ruter att fråga dig om 
antal bord i finalen och vilket flyttschema du vill 
använda. När det är klart tillfrågas du om du vill 
aktivera automatisk transport och sedan är allt klart. 

Placeringen av paren görs så att det stillasittande paret 
vid bord 1 möter övriga par i alternerande styrka. Det 
är bäst att låta ett exempel illustrera det hela: 

Det bästa paret sitter stilla vid bord 1. Vid 14 par i 
finalen ser ordningen ut så här: 

8 7 … 9 10 … 6 5 … 11 12 … 4 3 … 13 14 … 2 

”…” indikerar ändring i ”riktning”, dvs från fallande 
till stigande och vice versa. Den alternerande 
ordningen gör att om inte flyttschemat spelas till sitt 
slut kommer paret att ha mött en snittstyrka av fältet. 

Orsaken till att två par i taget används är att det ger 
viss balans för de vandrande paren. Som bekant möter 
vandrande par vartannat par vilket gör att snittstyrkan 
för paren blir acceptabelt jämn. 

Par 8 kommer att möta paren i följande ordning: 

1 9 6 11 4 13 2 7 10 5 12 3 14 

Par 13 kommer att möta paren i följande ordning: 

10 5 12 3 14 8 9 6 11 4 1 2 7 

Vid Oändlig Howell går det inte att få perfekt balans 
för samtliga par. Ovanstående ger i alla fall ett 
acceptabelt resultat. 

 

Gröna Hissen 

Här sker inget speciellt. Paren (=placeringssiffrorna) 
placeras automatiskt så att 1 möter 2, 3 möter 4, och så 
vidare. Därefter är det bara att räkna din tävling precis 
som vilken annan Gröna Hissen som helst. 
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Mitchell 

Om du väljer att spela finalen som Mitchell över flera 
grupper kommer paren att placeras som i en orm som 
ringlar fram och tillbaka över grupperna och borden. 

Vid till exempel nio bord i två grupper kan det se ut så 
här: 

Bord A-NS A-ÖV B-NS B-ÖV 
1 1 4 3 2 
2 33 36 35 34 
3 8 5 6 7 
4 32 29 30 31 
5 9 12 11 10 
6 25 28 27 26 
7 16 13 14 15 
8 24 21 22 23 
9 17 20 19 18 

Denna utplacering sker helt automatiskt men måste 
göras innan den automatiska transporten aktiveras. Den 
fungerar även om du ångrar Stäng förberedelser och 
anger ett annat bordsantal än det aktuella. 

Om inte grupperna är lika stora kommer inte alltid 
ovanstående att fungera. En ”orm” kommer viserligen 
att tillverkas, men vid bordet med de högsta 
placeringsnumren kan det bli fel. 

Framtida förbättringar: Fixa detta. 

Lite matematik i finalen 

 

Omskalning av toppen 

I kvalet och finalen används olika topp. Testa följande: 

• Öppna finalen, aktivera automatisk transport och 
skriv ut ett slutresultat. Nu kommer matchpoängen 
och procenten att vara identiska med sista 
omgången i kvalet. 

• Mata in några resultat i finalen och skriv ut ett 
slutresultat. Nu kommer matchpoängen se alldeles 
konstiga ut medan procenten verkar vettig. 

Orsaken till ovanstående är att det måste gå att jämföra 
topparna för att matchpoängen ska kunna summeras 
från kvalet till finalen. Det gör att poängen i antingen 
kvalet eller finalen måste skalas om för att bli 
jämförbara.  

Det spelar egentligen ingen roll vilken av topparna som 
skalas om, men för att scoretavlorna i finalen ska se 
vettiga ut skalas resultatet från tidigare omgångar om 
procentuellt enligt följande: 

• Faktor =   (Topp i finalen) / (Topp i kvalet) 
• Ny poäng =   (Poäng i kvalet) * Faktor 

Till skillnad från Neubergs formel (som används i 
andra lägen) är det här helt enkelt en fråga om en 
procentuell omskalning av toppen. 

 

Faktor eller vikt 

Tänk dig följande rimliga önskemål: 

• Kval över 3 omgångar 
• Final över 1 omgång 
• Både kvalet och finalen har 50% vikt 

Detta går alltså inte just nu. 

Om Ruter används för att beräkna en tävling enligt 
exemplet ovan kommer kvalet att ha 75% vikt och 
finalen 25% ifall lika många brickor spelas i varje 
omgång. 

Framtida förbättringar: Kommer att fixas. 


