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Mata in domslut

Det finns mangatyper av domsut. 60%/40% &r ett.
Split score &r ett annat. Samtliga domdlut kan matasin
direkt i resultatinmatningen.

Mata forst in Nord-Syds resultat, darefter ett
snedstreck, och sist Ost-Vasts resultat. Avsluta hela
inmatningen med att trycka pa Enter. | vissafall kan
man utesluta snedstrecket (se exemplen till hoger).

Till hoger finner du exempel paett antal domslut (stora
eller sma bokstaver spelar ingen roll).

Decimaler vid domslut

Nér du matar in domslut kommer det att finnas farre
normala resultat. Nér det intréffar kommer berékningen
av scoretavlan bli annorlunda an du &r van vid och
framfor allt kommer de utdel ade poéngen att faen
decimal.

Las om Neubergs formel i dokumentet Decimaler. Dér

kan du ocksa l&sa om hur du stanger av alt vad som
heter decimaler.

Felduplicering

Vid felduplicering har delar av féltet spelat en bricka
med ett annat utseende &én det normala. Till exempel
kan ruter 5 och Dam ha bytt plats.

Det forsta du ska gora &r att avgora vilken version av
brickan som &r huvudversionen. Den andra versionen
kallar vi version a. Nér du matar in resultat ska
resultaten i huvudversionen matas in normalt medan de
Ovrigaskamatasin med ”>a’ efter resultatet, dvs mata
in"-420>a’ och tryck pa Enter for en utgdng i ozon till
Ost-Vast.

Nar du pa det har séttet har fatt en delad scoretavia
kommer Neubergs formel att anvandas for att korrigera
podngen som delas ut pa brickan. L&s mer om det i
dokumentet Decimaler.

Ruter kan for dvrigt hantera flera felaktiga versioner.
Version ai ér tillgangliga

Viktad score (Lag 12C3)

Denna beskrivs pa nasta sida.

[nmatning Domdlut

M+M- Detta &r det klassi ska domdlutet
60%/40%. M stér for Medel.
Allakombinationer av M+, M=
respektive M- fungerar, dvs M+M-, M-
M+, M=M=, osv.
M+ och M- ger tillsvidarepoang, dvs
60% respektive 40% vid utskrift av
rondresultat men minst 60% respektive
hogst 40% vid utskrift av dutresultat.
M= ger alltid exakt 50%.

6040 Det hér &r ett snabbare sétt att matain
M+/M-. Alla kombinationer av 60, 50
respektive 40 fungerar, dvs 6040, 4060,
5050, osv.

60/40 Ytterligare ett <étt.

60%/40% Det hér & en annan typ av procent,
nadmligen exakt procent. Exakta
procentsatser korrigeras aldrig vid
utskrift av slutresultat. Naturligtvis
fungerar 95%/12% lika bra.

60%40% Detsamma som 60%/40% ovan.

60p40p

p60p40

170/590 Detta & en split score nar tvaolika
resultat har domts for Nord-Syd
respektive Ost-Vast. | just det hér
exemplet fick Nord-Syd in 170 medan
Ost-Vast betalade ut 590.

=10/=20 Det hér &r et sétt att dela ut en exakt
poang pa brickan.

=10=20 Detsamma som =10/=20 ovan.

S10S20

420/M- Det gér att kombinera domsluten pa

=10/590 alasitt du kan komma pa.

M+/p60

420>a Inmatning av felduplicering (se separat

kapitel till vanster).

Det finns ett specialfall ndr du matar in kontrakt, dvs
nér du har kryssat i rutan Mata in kontrakt. Vid split
score som innehdller resultat maste du matain r (som i
resultat) fore vanliga resultat, t ex nagot av foljande:
r170/590

r420/M- =10/r590
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Viktad score (Lag 12C3)

Lag 12C3 kan inte beskrivsi enkla ordalag sa du maste
kannatill den for att forsta detta avsnitt.

Via Resultatmeny-Viktad score (Lag 12C3) kan du nu
tilldela viktad score enligt Lag 12C3. Du kan matain
ett antal resultat och deras respektive sannolikhet
(=Chans). Det spelar ingen roll om tilldelningen sker i
procent eller som antal.

Mata in respektive resultat och chans. Exempel:

2 420
3 -50

Du kan ocks& mataiin det s& har:

40 420
60 -50

Om du vill kan du matain resultatet direkt i
resultatinmatningsfonstret. D& maste du anvanda
foljande format:

12¢3:2/420/3/-50

Ifall du anvénder Bridgemate vid berdknings kan du
anvanda Remarks-faltet for att matain ett sidant
domslut i samma format som det sista av exemplen
ovan.

Det finns en sida pa internet som beskriver 12C3 mer i
detalj. Dar kan du ocks3 hitta négra exempel:

http://www.brenning.se/mcsclawl2c3.asp

Héar kommer ett engelskt utdrag drén den sidan (skrivet
av hollandaren Ton Kooijman som & éverkucku vid
allaVM och EM):

A weighted score exists when more than one result on
aboard is awarded to a pair, the scores being related
with at probability of occurence. When the TD deems
the chance to defeat 3N as too small to award afull 3N
minus one but still considersit areal possibility to
defeat it he could decide to award 2/5 of -100 and 3/5
of 400. And it could become more complicated. Due to
aninfraction a pair doesn't reach a game, the
denomination not being obvious. And in 3N, with a
chance of 30% to be reached, there will always be 9
tricks, and in 4S taking care for another 30% thereis
only a chance of 1/3 to make it. In the remaining 40%
the TD supposes the pair to double the contract reached
by the opponents. To convert these scoresto aresult in
matchpoints we add these scores to the frequency table
one by one and cal culate the matchpoints for each of
these results. Then we multiply with the expectancy as
estimated. The questions what to do with the scores of
all the other participantsis hardly touched. It is worse,
| suspect that quite often those matchpoints are
calculated with a score less, the weighted score. It
would be an improvement to use the Neuberg formula
but there is a much better solution.

Let me show what should be done. To keep it easy we
assume a frequency table with only two scores: 2 times
+600 for 3N just made and 5 times -100 for 3N minus
1. There are 8 tables and for the missing one the TD
assigns a weighted score based on 40% making 3N and
60% going one off.

What we have to do now isto add these frequencies:
0.4 times 620 and 0.6 times -100 to the frequency
table, giving the layout of the first score table to your
right.

The matchpoints are calculated by adding 5.6 to -1
giving 4.6 and adding 2.4 and 5.6 to 4.6 giving 12.6.
Thisisthe basic method for calculating the
matchpoints of any frequency table.

The matchpoints for the weighted score are calculated
by taking 0.4 times 12.6 (5.04) and 0.6 times 4.6 (2.76)
giving 7.8 (see the second score table to your right).
Thisis of course the same result as adding both scores
one by one to the frequency table for the seven scores:
3 scores of 600 give 0.4 times 12 = 4.8 and 6 scores of
-100 give 0.6 times 5 = 3, which adds up to the same
7.8.

| am interested to know which software programme
will be the first to calculate results this way. And for
future EBL (WBF) events| consider it mandatory to do
the calculation like this.
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