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Den normala resultatinmatningen sker via inmatning 
av numeriska resultat, till exempel 420 eller –50. Det 
finns ett alternativ och det är att mata in kontrakt 
varefter Ruter beräknar vilken poäng kontraktet ger. 

När du sedan skriver ut scoretavlor eller 
privatprotokoll eller rapporterar tävlingen till internet 
skrivs kontrakt och resultat i stället för enbart resultat 
som är det vanliga. 

 

Aktivera kontraktsinmatning 

Du måste aktivera kontraktsinmatningen för att Ruter 
ska förstå det inmatade. 

I en tävling 

Starta en tävling via Tävlingsutforskaren. I det första 
fönstret, där du matar in tävlingsnamn, ska du klicka på 
Avancerat, klicka på fliken Mata in resultat och kryssa 
i rutan Mata in kontrakt. 

I alla kommande tävlingar 

Om du vill mata in kontrakt i alla kommande tävlingar 
kan du klicka på Tävlingsmeny, välja Alternativ för 
alla nya tävlingar, välja Partävling, klicka på fliken 
Mata in resultat och kryssa i rutan Mata in kontrakt. 

 

Inmatning via vanliga tangentbordet 

När det är dags att mata in resultat gör du det helt 
enkelt genom att mata in kontrakt, spelförare och antal 
vunna stick. Stora eller små bokstäver spelar ingen roll. 

Kontrakt anges med tricknivå samt färg med svenska 
bokstäver (SHRK) eller sang (N). 

Dubbelt (D eller X) respektive redubbelt (R eller XX) 
matas därefter in. 

Därefter kommer spelförare (NSÖV). 

Sist av allt matas antal stick som spelföraren har vunnit 
in. Detta är valfritt ifall det var jämn hemgång. 

 

Orsaken till inmatning av antal stick är att det 
inte finns några strikta regler för vad 2♠ N +2 
betyder – somliga tycker att det betyder 110 
medan andra tycker att det betyder 170. Antal 
vunna stick är i alla fall entydigt. 

Enklast är att ge några exempel: 

Inmatn Kontrakt D 
RD 

Av Res N-S Ö-V 

4sn10 4♠  N 10 420  
4sn 4♠  N 10 420  
3kö11 3♣  Ö 11  -150 
4hds8 4♥ D S 8  -300 
3nxxn10 3N RD N 10 1000  
4rv8 4♦  V 8 100  
 
 

Inmatning via det numeriska tangenbordet 

En bättre väg att gå, i alla fall när man lärt sig det, är 
att göra inmatningen via det numeriska tangentbordet. 
Då går inmatningen till så här: 

Tricknivån matas in som vanligt. 

Färg eller sang matas in med hjälp av de fem 
tangenterna kommatecken, 3, 6, 9 samt stjärna. 
Betydelsen av dem framgår om du tittar på det 
numeriska tangentbordet som du tittar på en budlåda 
med de moderna korten där 1♣ är högst upp till höger 
(närmast dig) och 1N är högst upp till vänster (längst 
bort från dig). Då inser du att ♣ motsvaras av 
kommatecken, ♦ av 3, ♥ av 6, ♠ av 9 respektive N 
(sang) av stjärna. 

Dubbelt respektive redubbelt matar du in via en eller 
två stjärnor (* respektive **). 

För att mata in spelföraren får du tänka dig det 
numeriska tangentbordet som en kompass med Nord 
uppåt. Alltså motsvaras Nord av 8, Syd av 2, Öst av 6 
och Väst av 4. 

Sist matar du in antal vunna stick som vanligt eller 
låter bli denna inmatning vid jämn hemgång. 

Även här fyller nog några exempel sin plats: 

Inmatn Kontrakt D 
RD 

Av Res N-S Ö-V 

49810 4♠  N 10 420  
498 4♠  N 10 420  
3,611 3♣  Ö 11  -150 
46*28 4♥ D S 8  -300 
3***810 3N RD N 10 1000  
4348 4♦  V 8 100  
 
 


