Ruter, version 2.3

Nagot har gatt snett

Deflestafel eller avvikelser fran det normala som
uppstar sker vid resultatinmatning. Jag har forsokt att
sammanfatta négra vanliga fel och hur du kommer till
rétta med dem.

Maénga av felen som beskrivs uppstar endast nar du
anvander ett flyttschemai Ruter. Darfor har jag
forutsatt att du anvander ett flyttschema. Om du
anvander Inget flyttschema far du tillampa det som star
skrivet pa basta sétt.

Flera av felen uppstéar framst i barometer men kan
naturligtvis uppsta aven i vanliga kvallstavlingar.

L 6sningarna nedan &r beskrivna ur
barometerperspektiv med rondinmatning av resultaten
men de gér oftast att till&mpa dven pa vanliga
kvadlstavlingar.

Korrigeraresultat

Om du av olika anledningar maste korrigera ett resultat
placerar du helt enkelt markoren pa det felaktiga
resultatet och éndrar det. Ruter tar hand om alla
detaljer vad betraffar andrade scoretavlor och
resultatlistor.

Mata in domslut

Det finns ett dokument som heter Mata in domslut dar
du kan lasa om alatyper av domslut som gar att mata
in. Om du inte har det dokumentet tillgéngligt kan du
alltid klicka pa Resultatmeny och vélja Domslut for att
dér ange vilket domslut som géller.

Dela ut straffpoang

Det kan finnas manga skal att dela ut straffposng. Om
du vill géradet markerar du ett resultat, klickar pa
Resultatmeny och véljer Sraffpodng. Sedan matar du
in de straffpoéng som ska delas ut till Nord-Syd
respektive Ost-Vast. Du skainte matain nagot
minustecken eftersom den inmatade poangen drasifran
parens totala podng.

Svangd rond eller bricka nar resultaten
redan har matatsin

Né&r resultaten redan har matats in och en spelare
kommer och beréttar for dig att en bricka eller en hel
rond har svangts gor du sa har:

1. Setill att 6nskad rond &r vald i listan till vanster. |
en kvdllstavling ska du markera 6nskad brickai
listan till vanster.

2. Markeradnskat resultat (eller ett av resultaten ifall
det & en svangd rond).

3. Klickapa Resultatmeny och vélj Svang
vader streck.

4. Besvarakontrollfrégan med Ja om hela ronden ska
svangas och med Ngj om endast den markerade
brickan ska svangas.

Om endast en brickai ronden &r svangd ser du att
parnumren skrivs med rod text. Det & for att indikera
att ndgonting har andrats.

Las mer nedan om hur du ser till att paren gar ratt infor
nastfdljande ronder.

Svangd rond i barometer som du far reda
painnan resultaten har matatsin

Om du upptécker att en hel rond har spelatsi fel
riktning &r det viktigt att du ser till att spelarna gar rétt
till nastarond. De ska foljainstruktionerna pa
guidekortet som om de hade suttit i rétt vaderstreck. Se
nedan vad du ska goraifall de har gatt fel och paborjat
nasta rond.

Dérefter & det dags att mata in resultaten. Nar du

matar in Nord-Syds parnummer, alltsi de som borde ha
suttit Ost-Vast, kommer Ruter fréga om det & korrekt
eftersom Ruter utgér frén det inbyggda flyttschemat.
Svara Ja och matain resultaten som vanligt.

lav3



Ruter, version 2.3
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Paren har gatt fel och nastarond har
redan paborjats

Om de har hunnit paborja nasta rond kan de lika garna
fullfoljaronden mot de motstandarna (se Fel
motstandare en hel rond nedan). Du fér siga & dem att
de ska &tergatill det ursprungliga flyttschemat efter
ronden.

Om du vill kan du naturligtvis avbryta spelet vid de tva
borden efter en bricka och flytta paren till rétt bord
men da far du protokoll som innehdller olika
parnummer pa olika brickor. Det gér dock att |6sa (se
Olika motstandare i samma rond nedan).

Fdl motstandarei barometer en hel rond

| listan Aterstende till héger kan du se vilka par som
ska métavilka. Lat ossta ett exempel:

| verkligheten
2-15 respektive 6-4

Enligt flyttschemat
2-4 respektive 6-15

Gor sa har:

1. Matain Nord-Syds parnummer fran ena
protokollet s som flyttschemat sager. Vi anvander
parnummer 2 som exempel.

2. Acceptera parnummer 4 som Ost-Vast till vidare
och matain allaresultat pa den raden (*).

3. Klickaparutan med parnummer 4 och matain 15
dér. Ruter kommer att stélla en kontrollfréga som
du ska besvara Ja.

4. Placeradérefter markoren i Nord-Syd-kolumnen
pa nastatomma rad och matain 6. Du kommer att
fa 4 automatiskt. Sedan & det bara att fortsétta
som vanligt.

(*) Om du forsoker att gbra korrigeringen utan att mata
in ndgraresultat kommer du inte att lyckas utan fa
lustiga men ofarliga effekter.

Olika motstandarei samma rond

L&t ossta ett exempel:

Bricka Enligt flyttschemat | verkligheten

5 2-4 respektive6-15  Detsamma

6 2-4 respektive6-15  2-15 respektive 6-4

Dennatyp av andring kan du inte gora fran
rondinmatningsl&get utan du maste ga till aktuell
bricka for att f& ordning pa det. Gor sa har:

1. Mataforst in bada protokollen som om inget fel
har intréffat, det vill sdga mata in parnumren enligt
flyttschemat.

2. Klickadérefter p& Bricka hogst upp till vanster
och vélj Automatiska parnummer, Ost-Vast-
ordning.

3. Vdj bricka6i listan till vanster.

4. Letaredapaparnummer 4 som skafinnasi Ost-
V ast-kolumnen.

5. Klickai rutan och matain 15. Ruter kommer att
stéllaen kontrollfrdga som du ska besvara Ja.

6. KlickapaRond och valj Mata in parnummer for
att gatillbakatill ursprungslaget.

Du kommer att se att bada Ost-V ast-paren &
rédmarkerade. Det &r for att indikera att det paret inte
forekommer som Ost-Vast pd alla resultat p& raden.
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Bricka 13-14 skulle ha spelats men man
rakade spela bricka 13 och 15 vid ett bord

Detta fel kan uppst& ndr varje bord har en uppsattning
brickor i en papperskasse intill bordet varifrén spelarna
géavaskatabrickor.

Det som har hént &r att det finns giltiga resultat fran
bricka 13 och 15 medan bricka 14 inte har spelats av de
felande paren. Gor sa har:

1. Matain resultaten for bricka 13-14. Ge de felande
paren 40% pa bricka 14 eftersom vi antar att de
inte hann spela den ocksa. Matain 4040 och tryck
pa Enter. P4 skarmen kommer det att std M-/M-
vilket betyder Medel- till bada paren vilket & den
tekniska benédmningen for 40%.

2. Mataintein nagot pa bricka 15 utan skriv forst ut
rondresultatet for bricka 13-14.

3. Matain de korrektaresultaten pa bricka 15-16. De
felande paren samt deras motstandare har inte
spelat bricka 15. Darfor ska du trycka pa Enter och
altsa|ata de tre strecken st kvar i de tva rutorna.

Korrigeringen gors via brickinmatning:

4. Klickapa Bricka och valj Automatiska
parnummer, Nord-Syd-ordning.

5. Vdj bricka15i listan till vanster. Om du har gjort
rétt ska du hitta de felande paren patvarader utan
resultat.

Forst méaste resultaten matas in och darefter kan du
andra parnumren:

6. Markeradet forsta av dessaresultat och matain
6060. Markera det andra och matain det korrekta
resultatet som spelades av de felande paren i
foregaende rond.

7. Klickadéarefter pa 6nskat/6nskade parnummer pa
dessa tvarader och andra dem till vad som géller i
verkligheten. Resultatet skabli att de tva oskyldiga
paren star pa samma rad med resultatet M+/M+
(Medel+, det vill séga 60%) medan de felande
paren star pa en rad med det faktiskt spelade
resultatet.

8. KlickapaRond och valj Mata in parnummer for
att gatillbakatill ursprungslaget.

Som vanligt kommer négra par vararédmarkerade for
att indikera att de parnumren inte géller for hela raden.

Fel brickor har spelats vid samtliga bord

Detta fel uppstar framst nér fel brickor 1aggs ut vid
barometer eller semibarometer.

Gatill den rond som motsvarar de brickor som har
lagts ut. Klicka sedan pa Rond och vélj alternativet
Mata in parnummer utan automatiska Ost-Vast. Det
gor att Ruter for tillfallet ignorerar flyttschemat medan
du fa&r matain dubbla parnummer for varje protokoll.

Det récker dock inte med att matain parnumren denna
rond eftersom de brickor som borde ha spelats ocksa
ska spelas med felaktiga motsténdare. Det gor att du
vid barometer dven nasta rond maste ha automati ska
Ost-Vast avstéangda. Ronden efter kan du &terigen
klicka pa Rond och vélja Mata in parnummer.

| semibarometer far du halla tungan ratt i mun om du
har lagt ut fel brickor. Allt faller egentligen pa plats av
sig sav, men du maste vara medveten om |Gsningen.
Det kan se ut s3 har:

Grupp Korrekt Fel forsta Verklig Auto
ordning  bricksats ordning = O-V

A 1234 1 1234 Ja

B 2341 2 2341 Ja

C 3412 4 4123 Nej

D 4123 3 3412 Nej

Losningen blir att stanga av automatiska Ost-V ast
enligt ovan for grupperna C och D. Sedan |&ter du
semibarometercykeln spelas klart och till sist ser du till
att den nya cykeln pabdrjas med korrekta bricksatser.
Déakan du ocksa aktivera automatiska Ost-Vast enligt
ovan.

Ett annat fel som kan uppstdi semibarometer &r att
bricksatserna spelasi fallande ordning i stéllet for i
stigande ordning som de ska. Da kan det se ut & hér:

Grupp Korrekt Fel andra Verklig Auto
ordning  bricksats ordning = O-V
A 1234 4 1432 Ja/Ngj
B 2341 1 2143 Ja/Nej
C 3412 2 3214 Ja/Ngj
D 4123 3 4321  JalNg

Aven hér & det viktigt att semibarometercykeln spelas
klart och att nésta cykel spelas korrekt. Orsaken till att
det stér Ja/Nej som automatiska Ost-Vast i detta
exempel & att vid fyra grupper kommer férsta och
tredje ronden ha korrekta parnummer medan andra och
fjarde inte kommer att ha det. Om du vill kan du
aktivera automatiska Ost-Vast i de ronder som faktiskt
har spelats korrekt.
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