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Ruter, version 4.8 Paul Jones
Paul Jones dr en tévlingsform déar par- och lagtévling Innehallsforteckning
kombineras. Idén &r att tivlingen spelas i tre omgangar
dar alla spelare i laget spelar en omgang med alla Innehallsforteckning 1
andra.
. e . . Starta tavling 2
Du &r inte bunden till nagon spgmell berdkningsform. Flera omgéngar )
Det gor att du kan vilja partdvling, IMP 6ver faltet, Mistarpoéing 7
eller datumscore utan att det pa nagot sétt paverkar Poiingserie 7
ovrig funktionalitet. Klubbmatch (=lagtivling) 2
Antal grupper 2
Alla spelare i laget spelar alla omgéngar. I de normala
Paul Jones-uppldggen spelar paren brickorna pa olika Summera podng 3
ledd, men nér resultaten jamfors sker det inte som i en
lagtdvling utan som i en vanlig partivling dér alla Frirond 3
resultat jAmfors med alla andra.
Spelare och partners 3
Naér du berdknar en Paul Jones-tivling kan du publicera
tre olika resultatlistor: Lagnamn 3
e  Efter varje omgéng kan du publicera ett parresultat Flyttschema 4
som &r baserat enbart pa omgéngens resultat. Sting forberedelser 4
Angra Stiing forberedelser 4
e Efterhand omgéngarna spelas summeras parens Barometer 4
snitt till ett lagresultat. Flerkvillarstavling 4
Tredje omgéngen i en flerkvillarstivling 5
e  Varje spelares individuella resultat summeras och Angra Sting forberedelser i
publiceras som ett individuellt resultat vid sidan tredje omgangen i en flerkvéllarstavling 5
om. Detta kan jamstéllas med IAF eller butler i
lagtivling, sa det individuella resultatet ska inte Exempel med 26 lag 6
stjéla fokus fran lagresultatet som (naturligtvis...) Sténg forberedelser for omgang 1 6
ar det viktiga. Fortsitt med omgang 1 6
Rapportera omgéng 1 6
For att f3 Paul Jones att snurra kombineras flera Skapa omgang 2 6
grundfunktioner i Ruter for vilka du kan hitta separat Fortsitt med omgang 2 6
dokumentation pa Ruter-hemsidan: Skapa och fortséitt med omgang 3 6

Flyttschema

Flera omgéngar

Klubbmatch for lagtivlingen
Poingserie for individuellt resultat

Paul Jones finns i flera skepnader. Jag har valt att
fokusera pa nagra enkla varianter som erbjuder viss
automatik i hanteringen av omgéngar.
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Starta tivling

Téavlingen startas via knappen Special i
Tévlingsutforskaren. Diar ska du anvénda alternativet
Paul Jones-Ny lagtiviing.

Aven om du har valt en lagtivling kommer tévlingen
startas och beréknas som en helt vanlig partévling ver

flera omgangar. Fler fonster 4n vanligt kommer att
visas.

Flera omgangar

Till skillnad fran en vanlig tdvling med flera omgangar
dr nagra alternativ inte tillgéngliga. I 6vrigt fungerar
Flera omgdngar precis som vanligt.

Aven om Paul Jones normalt spelas dver tre omgangar
kan man mycket vél tinka sig att dndra detta till tva

omgangar eller till och med fler omgéngar n tre.

Se dokumentet Flera omgangar for 6vriga detaljer.

Mistarpoing

Det gar att dela ut méistarpoéng baserat pa respektive

omgangsresultat, eller pa totalen 6ver alla omgangarna.

I det senare fallet ar tivlingen att jimstédllas med en
lagbarometer.

Om du viéljer att dela ut méistarpodng per omgéng
géller foljande:

Maistarpoéng delas ut parvis per omgang. Du ska alltsa
vélja méstarpodngtabell utifran hur manga brickor som
spelas i respektive omgéng.

Om du viéljer att dela ut méstarpoang dir omgangarna
utgor en total tavling ska du vélja en av foljande
tavlingsrapporttyper:

e Paul Jones. B1 (brons). Lagbarometer.
e Paul Jones. E1 (silver). Lagbarometer.

Poiingserie

Poidngserien som anvénds for det individuella resultatet
ar helt frivillig. Den skapas dock inte automatiskt.

Om du i detta fonster klickar pa Ny far du dock ett
antal instéllningar gratis:

e  Automatiskt podngserienamn
e Berikningsform = Total poéng
e Inkludera samtliga resultat

I fliken Visa sétts f6ljande instéllningar:

Visa 1 decimal

Visa inte podngen som medel

Sortera omgangarna i stigande ordning
Visa omgangsnummer i rubriken
Skriv ut individuell resultatlista

Klubbmatch (=lagtivling)

Det finns separat dokumentation for klubbmatch, men
den &r inte riktigt relevant. Det enda du behover veta ar
att Klubbmatch anvénds for att summera parens
resultat till ett lagtdvlingsresultat.

Den enda instillningen som ar tillgénglig &r denna:

Berdkna parens medelvirde i respektive klubb

Antal grupper

Tavlingen spelas i tva grupper. Tva av spelarna sitter i
grupp A och de andra tva i motsatt riktning i grupp B.

£

Naturligtvis skulle man kunna ténka sig en
tavling med flera grupper dn 2 (=4, 6, 8, ...)
dér flera parallella Paul Jones spelas med
gemensam berdkning.

Detta fungerar inte for tillféllet.
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Summera poing

Det figurerar ett antal olika typer av poéng.
Instdllningarna i Ruter &r gjorda sé att de ar
jdmforbara.

e  Parresultat i respektive omgang
e Lagresultat
e Individuellt resultat

Foljande exempel beskriver pa ett bra sitt hur de olika
poédngen fungerar. A-D spelar i ett lag och K-N i ett
annat.

Omg 1 Omg 2 Omg 3 Totalt

A 100 100 110 310
B 100 120 140 360
C 80 120 110 310
D 80 100 140 320
K 105 95 120 320
L 105 115 140 360
M 85 115 120 320
N 85 95 140 320
A-D 90 (+110=) 200 (+125=) 325

K-N 95 (+105=) 200 (+130=) 330

Lagtavlingen (=Klubbmatch) ar kumulativ 6ver
omgéngarna. De sista tva raderna (A-D och K-N) visar
totala podngen for lagen efter respektive omgéang. Tack
var instéllningen Berdkna medelviirde i klubbmatchen
kan den podngen jaimforas med omgéngspodngen per
par.

Kolumnen Totalt visar det individuella resultatet efter
att du har rapporterat samtliga omgangar till
poéngserien. Hér visas total podng for respektive
spelare vilket gor att summan kan jimforas med
poédngen i lagtavlingen.

Frirond

Om det &r en frirond har hela laget frirond, det vill sédga
ett par i grupp A och ett par i grupp B har alltid frirond.

Spelare och partners

Spelarna i laget ar A, B, C och D. De kommer att spela
med varandra i foljande fordefinierade ordning.

Grupp A Grupp B
Omgéng 1: A+B C+D
Omgéng 2: A+D B+C
Omgang 3: A+C D+B

Ruter kommer, vid byte mellan omgéngar, automatiskt
att flytta spelarna enligt ovan.

Spelarordningen ovan har ingenting med N-S eller O-V
att gora. Det gor att om du startar i grupp A som Nord
kommer du att stanna i grupp A hela tivlingen.
Detsamma giller for Ost i grupp A. Diremot kan
positionerna variera mellan Nord och Ost.

Lat oss sdga att du inte dr ndjd med
spelarforflyttningen ovan, eller att nagot lag stéller
krav pa annan spelordning. D4 ar mitt forslag att du
matar in dem i annan ordning. Det gor att om A och C
maste spela ihop i andra omgangen byter du helt enkelt
plats p& C och D i grupp B in the first session. Da
kommer den automatiska flytten att se till att rétt
spelare spelar ihop i omgang 2 (och for all del dven
omgang 3).

Lagnamn

Nir du matar in namnen (eller importerar dem fran
Bridgemate) kommer automatiska lagnamn att skapas.
Varje lagnamn bestér av de fyra spelarnas efternamn.

Om du vill anvédnda andra lagnamn gér detta att mata
in manuellt. Ga till Mata in namn i grupp A. Klicka pa
knappen Spelare och vilj Laginformation.

I kolumnen Lag ser du nu lagnamnen med prefixet
Auto:. Detta prefix ser till att lagnamnet fortsétter att
vara automatiskt ifall du dndrar ndgon spelare.

Om du for den forsta spelaren i laget (Nord eller Ost)
matar in ett annat lagnamn, till exempel Sverige eller
Norge, kommer det automatiskt att anvéndas i stillet
for det automatiska lagnamnet.
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Flyttschema

Du kan spela Paul Jones pé tva sitt:

e  Barometer
e Flerkvillarstavling

I bada fallen kommer det valda flyttschemat att
anvandas i grupp A. I grupp B anvinds samma
flyttschema fast helt speglat. Det betyder till exempel
for Mitchell att Ost-Vist sitter still i grupp B medan
Nord-Syd vandrar.

Stiing forberedelser

Niér du stinger forberedelserna behover du endast
stinga forberedelserna for grupp A.

Det sista steget i att stinga forberedelserna ar att vilja
Stang forberedelser for grupp B. Det alternativet ska du
vélja, men sjélva stangningen sker sedan automatiskt
fast med speglat flyttschema.

Angra Stiing forberedelser

Om du behover dndra ndgonting i flyttschemat ska du
vilja Téavlingsmeny-Angra Sting forberedelser. Detta
ska du gora for grupp A. Da foljer grupp B med och
allt blir korrekt.

Det ér naturligtvis mojligt att dngra forberedelserna
enbart for grupp B men det dr inget jag
rekommenderar. Den automatik som ar inbyggd i Ruter
ska ta hand om allt du behover hjélp med.

Lis nedan om Angra Sting forberedelser i tredje
omgangen i en flerkvéllarstavling. Dér hittar du nagra
mycket viktiga kommentarer.

Barometer

Hir anvinder du en av de ménga varianterna av
Oindlig Howell.

Niér du byter fran en omgéng till ndsta kommer du att
fa ange startrond och startbricka i nista omgéng. Detta
dr val beskrivet i dokumentet Flera omgdngar.

Flerkvillarstivling

Hir rekommenderas en kombination av Mitchell och
Invdvd Howell. Detta kidnner du sikert igen fran
klubbmésterskap dér alla ska moéta alla, nadgot som ar
beskrivet pé sida 152-155 i boken Tdvlingsledaren.

Vin av ordning protesterar nu och siger att det bara
leder till tvd omgangar. Det ar i och for sig korrekt. Lis
mer nedan om den tredje omgangen. De forsta tva
omgangarna &r precis som ett klubbmaésterskap.

Det finns diverse flyttscheman som kan vara aktuella
att anvénda (se dokumentet Flyttschema):

Invdvd Howell

Invdvd Howell for flera omgangar
Goteborgsmitchell

Boforsmitchell

Boforsmitchell for flera omgéngar

For balansens riakning bor du anvédnda de flyttscheman
som &r avsedda for tavlingar Gver flera omgangar.

Fran Tavlingsledaren kommer foljande uttalande (som
dr det jag kommer att f6lja nedan):

Det dr dock praxis att bérja med Howelln.
(Jag lite svart med ordet "Howelln” men tyvérr finns

vil inget béttre alternativ for bestimd form. Dessutom
star det s& i boken.)
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Tredje omgangen i en flerkvillarstivling

Efter tvd omgangar har alla par (eller de flesta) mott
varandra. Vid dvergéngen till tredje omgangen
kommer placeringen i lagtdvlingen att styra i vilken
ordning paren placeras.

I tredje omgangen kommer naturligtvis alla lag att
mota lag de redan har métt, men tack vare metoden for
att placera lagen kommer styrkan pa motstandet att
vara balanserat.

Exempel: Vid 16 lag placeras lagen sa hir (dar numren
i kolumnerna N-S och O-V indikerar placering i
lagtévlingen; i grupp B placeras paren speglat precis
som i de tidigare omgéngarna):

Bord N-S O-V Bord N-S O-V
Al 1 2 AS 5 6
A2 16 15 A6 12 11
A3 4 3 A7 8 7
A4 13 14 A8 9 10

Om du 4r intresserad av att se den exakta placeringen
for ditt bordsantal kan du skapa den tredje omgéngen
utan att aktivera den automatiska transporten. Da
kommer du att se parnummer som motsvarar
placeringarna i lagtdvlingen. Nar du senare aktiverar
den automatiska transporten kommer parnumren
(=placeringarna) att bytas ut mot de riktiga parnumren.

Angra Stiing forberedelser i tredje omgéngen i en
flerkvillarstivling

Antag att du har f6ljt de normala instruktionerna for att
skapa tredje omgéngen samt att du har aktiverat den
automatiska transporten.

De parnummer som nu &r placerade vid de olika
borden har ingenting att géra med parnumren som
normalt anvénds i det valda flyttschemat. I stallet &dr
paren placerade utifran placeringen i lagtidvlingen (se
exempel ovan).

Om du nu behdver angra forberedelserna for att sténga
forberedelserna med andra parametrar (annat
flyttschema, férre brickor per rond, och sa vidare) ar
det ndgra mycket viktiga saker du maste tinka pa:

e  Nir flyttschemat véljs och forberedelserna stings
tilldelas parnummer enligt flyttschemats
grundinstéllningar, inte enligt hur paren satt fore
Angra Sting forberedelser.

e Nir parnummer fore och efter Angra sting
forberedelser skiljer sig at fragar Ruter om du vill
aterstélla parnumren till vad de ursprungligen var,
det vill séga inte enligt flyttschemats
grundinstéllningar.

e Detta ir en fraga du normalt svarar Nej pa, men i
just detta fallet maste du svara Ja for att
sdkerstilla att paren fortsétter att sitta enligt
placeringen i lagtavlingen.

Det dr mycket viktigt att du aterstéller
parnumren, det vill sdga svarar Ja pa de tva
fragorna (en gang for grupp A och en gang

for grupp B).
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Exempel med 26 lag

Da ganska mycket ska goras &r det bésta angreppsséttet
att anvédnda ett exempel. I detta exempel géller alltsa
26 lag vilket innebér tva grupper med 26 par i vardera.

Starta tdvlingen via Special-Paul Jones-Ny lagtiviing i
Tavlingsutforskaren. Ange alla parametrar som kravs.

Nér du kommer till fonstret Podngserie ska du klicka
pa Ny for att skapa poédngserien som anvénds for den
individuella tidvlingen. Instillningarna &r korrekta fran
start, s du behover bara klicka pad OK for att spara.

Sting forberedelser for omgang 1

Niér du sténger forberedelserna for grupp A ska du
mata in 13 bord. Detta kommer senare att kopieras till
grupp B sé att grupperna &r lika stora.

Mata dérefter in 26 brickor och 2 brickor per rond.

Detta ger ett antal tillgidngliga flyttscheman. Vilj
Invivd Howell (eftersom Invivd Howell for flera
omgdngar endast existerar for 11, 15 respektive 17
bord; se sida 153 i boken Tdvlingsledaren).

Vilj dérefter att stinga forberedelserna for grupp B,
nagot som dérefter sker helt automatiskt, och nu ér
tavlingen igng.

Fortsitt med omgang 1

Spelarnamn ska matas in, Bridgemate ska eventuellt
anviandas, Aktuell stillning ska eventuellt anvéndas,
och sa vidare. Hur du hanterar de delarna skiljer sig
inte frén normala tavlingar.

For 6vrigt sa genererar Ruter automatiska lagnamn. Du
kan ldsa mer om det i ett separat kapitel i borjan av
detta dokument.

Rapportera omgéang 1

Néar omgéng 1 &r fardig kan du skriva ut normala
rapporter och géra normala rapporteringar till internet.
Béde pa rapporter och pa hemsida visas lagtavlingen
forst och under det parresultatet.

Du ska dessutom rapportera omgangen till poéngserie
for att fa fram det individuella resultatet, nagot du
sedan skriver ut fran rapporttypen Podngserie.

Om du gor rapporteringen till poéngserie samtidigt
som rapporteringen till hemsida kommer alla sidor att
fa lankar fram och tillbaka som gor det lattare for
spelarna att hitta alla resultat.

Skapa omgang 2

Niér det dr dags att gé dver till ndsta omgang valjer du
Tavlingsmeny-Flera omgangar-Skapa ndsta omgdang
(2/3). Folj instruktionerna pa skdrmen.

Eftersom du gér fran en Invivd Howell till en Mitchell
maéste du stinga forberedelserna manuellt mellan
omgang 1 och omgang 2. Orsaken &r att Ruter inte vet
vilken typ av Mitchell du avser att spela.

Ange éterigen 13 bord, 26 brickor, 2 brickor per rond,
men vilj denna ging Boforsmitchell for flera
omgdngar. Om du har forberedda guidekort for vanlig
Boforsmitchell kan du naturligtvis anvdnda den da
vikten av balans i tdvlingen kanske inte &r den storsta.

Fortsitt med omgang 2

Eftersom Ruter flyttar bade spelare och par automatiskt
bor du komma ihag att publicera en startlista infor
omgéng 2. Det fungerar inte att spelarna sjélva far
vilja vem de ska spela med och i vilken grupp.

I 6vrigt &r det ingenting som skiljer detta steg fran
omgéng 1. Det dr bara att berikna omgéng 2.
Rapportera tivling precis som tidigare. Alla utskrifter
sker pa samma sétt som i omgang 1.

Skapa och fortsiitt med omgang 3

Det &r lattare att skapa omgang 3 &n omgéang 2. Det
enda du behover gora ér att vilja Tdviingsmeny-Flera
omgadngar-Skapa ndsta omgdng (3/3) och sedan vilja
att aktivera den automatiska transporten. Ruter
kommer automatiskt att skapa ndsta omgang och
placera paren baserat pa placeringen i lagtavlingen.

Kom ihag att om du skapar omgang 3 och sedan gor en
dndring i omgang 2 kommer den dndringen inte
reflekteras i bordsplaceringarna utifrdn placeringen i
lagtavlingen. Daremot fors naturligtvis podngen i
lagtdvlingen vidare fran omgang 2 till omgéng 3.

Direfter berdknar du sista omgéngen och rapporterar
och skriver ut precis som de tidigare omgangarna.
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