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Med hjälp av Ruter kan du rapportera manuella 
mästarpoäng från tävlingar som inte har räknats i 
Ruter, t ex lagtävlingar. Även tävlingar som har 
räknats i Ruter men inte kan rapporteras på normalt sätt 
kan rapporteras så här. 

Distrikten och en del klubbar har sedan ett antal år 
tillbaka haft möjligheten att rapportera silver-, guld- 
och rankingpoäng via ett program som heter SbfRank. 
I och med att Ruter nu kan hantera manuella 
mästarpoäng går SbfRank i graven. 

Detta dokument kommer inte i detalj beskriva hur du 
utför de olika momenten utan kommer i stället att 
hänvisa till andra dokument, närmare bestämt De fem 
stegen, Mata in namn samt Rapportera tävling. 

Stegnumreringen nedan är lite konstig eftersom den 
refererar till dokumentet De fem stegen. Det är därför 
att steg 3 – Stäng förberedelserna – respektive steg 4 – 
Mata in resultat – inte genomförs vid rapportering av 
manuella mästarpoäng. 

 

Steg 1– Starta tävlingen 

Uppe till höger i Tävlingsutforskaren finns knappen 
Special. Klicka på den, välj Rapportera manuella 
mästarpoäng och sedan önskad tävlingstyp (par, lag 
eller individuell tävling). 

 

Steg 2 – Mata in namn, placering och 
mästarpoäng 

Vid inmatning av namn ska du, förutom 
medlemsnummer och namn, mata in placering 
respektive antal brons-, silver-, guld- och 
rankingpoäng. Ingen information är obligatorisk utan 
inmatningen sker efter eget huvud. 

 

Varje rad består av utrymme för två spelare. 
Vid individuell tävling fyller du endast i den 
ena av spelarna medan du vid lagtävling kan 
välja mellan inmatning av en eller två spelare 
per rad. Om två spelare har fått samma antal 
mästarpoäng spar det lite tid att göra 
inmatningen på samma rad.  

 

Steg 5 – Rapportera tävlingen 

Den avslutande rapporteringen går till precis som 
beskrivs i dokumentet Rapportera tävling. 


