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Rapporteratavling utan berakning

Med hjélp av Ruter kan du rapportera en beréknad
tavling till Svensk Bridge for automati ska mastarpodng
och rankingpoang.

En del av er 6nskar kunna rapportera tévlingar som inte
har beréknats med Ruter. Det gér, men eftersom Ruter
inte & designat specifikt for det far Gsningen ses for
vad den &.

Detta dokument kommer intei detalj beskriva hur du
utfor de olika momenten utan kommer i stéllet att
hénvisatill andra dokument, nérmare bestdmt De fem
stegen, Mata in namn samt Rapportera tavling.

Stegnumreringen nedan &r lite konstig eftersom den
refererar till dokumentet De fem stegen. Det &r den
dérfor att steg 2 och 3 kan genomférasi valfri ordning
och i detta exempel géller den omvénda ordningen.

Steg 1 och 3 — Starta tavlingen

Folj instruktionernai De fem stegen for att starta en
tavling pavanligt sitt. Vaj att stanga forberedel serna
direkt utan att matain namn.

Nér du sténger forberedel serna ska du matain exakt
antal bord och brickor. Detta krévs for att kunnavélja
aternativet Inget flyttschema nér det & dags att vélja
S&dant.

Steg 2—Mata in namn och poang

Dérefter ska du matain namnen uppifran och ned, men
innan du gor det ska du klicka p& knappen Par och
poéang for att kunna matain podng for respektive par.

Inmatningsordningen spelar ingen roll. Det enklaste &r
att du anvander parnumren till att indikera parens
placering och matar in de placerade paren uppifran och
ned enligt resultatlistan. Anvand medlemsnummer
och/eller namnsokning som vanligt.

| kolumnen Extra poéng ska du matain parens poang.
Detta kommer att avgdra den rapporterade placeringen
som & det enda som &r intressant for mastarpoéngen.
Du fér inte anvanda de 6vriga poangkolumnerna
eftersom deinteréknasin i den totala poéngen vid
rapportering av mastarpoang och ranking.

Det normala ar att drygt basta tredjedelen av paren far
maéstarpoang. Du behéver endast mata in namnen for
dessa.

Om du har udda antal par maste du beratta det for
Ruter eftersom antal par & avgdrande vid ber&kningen
av mastarpoangen. Det gor du som vanligt genom att
ange ett av paren som blindpar. Placeramarkoren paen
av raderna utan inmatade namn, klicka pa Namnmeny
och vélj menyalternativet Markera som blindpar.

Du matain vad du vill i podngkolumnen. Vid
till exempel har 10 par kommer 4 par att fa
mastarpoang. Da kan du matain 4, 3, 2
respektive 1 poang for de tre hdgst placerade
paren. Det innebér att det par som har fatt 4
poéng kommer att rapporteras som vinnare av
tavlingen.
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Steg 4 —Matain resultat

Nér du & klar med namninmatningen och klickar pa
Nésta kommer du automatiskt till resultatinmatningen.
Eftersom inga resultat ska matasin kan du klicka pa
Nasta igen for att ga vidare till den faktiska
rapporteringen. Det finns dock ett undantag vid
rapportering av silver- och guldtévlingar som beskrivs
sist i detta dokument.

Steg 5 — Rapporteratavlingen

Den avslutande rapporteringen gar till precis som
beskrivsi dokumentet Rapportera tavling.

Rapporterasilver- eller guldtévling

En del tavlingstyper kraver antal motstandare for att
maéstarpoangen ska kunna beréknas korrekt. Stegen
nedan gors inifrén resultatinmatning, det vill siga steg
4 ovan. Gor sa har:

1. |listantill vanster visas antingen allaronder eller
allabrickor. Vélj det hdgsta numret som anvandes
i den riktigatévlingen. Normalt ska det alternativet
varalangst ned i listan.

2. Matain tvagodtyckliga parnummer, dock g
blindparetsifal du har ett sddant.

3. Matain=0/0i resultatkolumnen och tryck pa
Enter.

Det som har hant &r att du har lurat Ruter att tro att ala
paren, inte bara de inmatade, har det antal motstndare

som motsvarar det hdgstainmatade rondnumret. Klicka
déarefter pA Nasta for att ga vidare.
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